Pracovni ukazka vstupniho testu DSA 1.

Celkem m GZete ziskat 6 bod ,
k Usp é5nému vy FeSeni testu je nutno ziskat alespo i 4 body.

V Uloze 1. ziskéate 1 bod za kaZzdou spravné uréenou hodnotu.
V Ulohéch 2. a 3. ziskéate 1 bod za kazdy spravné doplnény fadek kodu.

1. Rekurze
NapisSte, jakou hodnotu vrati volani int rek(int x, int y) {
funkce r ek (10, 4) arek(3,7). if (x <y) return rek(x,y-1)+1;
return vy,
}
rek(10, 4) = rek(3,7) =

2. Testovani dat

Je dan nepréazdny jednosmeérny spojovy seznam celych &isel, na jehoZ prvni prvek ukazuje ukazatel
(reference) hlava. Prvek seznamu je typu Prvek a obsahuje celo€iselnou sloZku hodnota a ukazatel
next na dalSi prvek. Déale je dano jednorozmérné pole pole celych €isel.

Nasledujici kdd pfedstavuje télo funkce, ktera testuje, zda je obsah pole i seznamu identicky (t.j. seznam
i pole obsahuje tytéZ hodnoty ve stejném poradi).

Doplrite chybéjici ¢asti kddu, kazdy Fadek obsahuje jen jeden pfikaz nebo jen jednu hlavicku
cyklu/podminky.

Prvek ukPrvek = hl ava;

(dopl 1)
if ((ukPrvek == null) || (ukPrvek.hodnota != pole[i]))
return fal se;
(dopl n)
}
return (ukPrvek == null) ;

} // konec tela funkce




3. Presun dat

Jsou dany dva obousmérné neprazdné spojové seznamy celych Cisel. Prvek kazdého seznamu je typu
Prvek, obsahuje celoc€iselnou sloZzku hodnota , ukazatel next na na dal3i prvek a ukazatel prev na
pfedchozi prvek. Na posledni prvek prvniho seznamu ukazuje ukazatel (reference) konecl, na prvni
prvek druhého seznamu ukazuje ukazatel hlava2 (Zadny ukazatel ukazujici na konec druhého seznamu
neni definovan).

Nasledujici kéd pfipoji na konec prvniho seznamu cely druhy seznam a nastavi ukazatel konecl na
posledni prvek prodlouZzeného prvniho seznamu a ukazatel hlava2 nastavi na hodnotu null .

Doplnite chybéjici ¢asti kodu, kazdy fadek obsahuje jen jeden pfikaz nebo jen jednu hlavicku
cyklu/podminky.

(dopl
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hl ava2. prev = konecl;

(dopl

\’.:_S/(

konecl = konecl. next ;

hl ava2 = nul | ;

1. Rekurze
rek(10,4) = 4,

rek(3,7) = rek(3,6)+1 = rek(3,5)+1+1=rek(3,4)+1+1+1=rek(3,3)+1+1+1+1="
=3+1+1+1+1=7.

2. Testovani dat

Prvek ukPrvek = hl ava;

if ((ukPrvek == null) || (ukPrvek.hodnota != pole[i]))

return fal se;

ukPrvek = ukPrvek.next;
}

return (ukPrvek == null) ;

} // konec tela funkce

3. Pfesun dat

hl ava2. prev = konecl,

konecl = konecl. next;

hl ava2 = nul | ;




Pracovni ukazka vstupniho testu DSA 2.

Celkem m tiZete ziskat 6 bod u,
k Gasp @Snému vy FeSeni testu je nutno ziskat alespo i 4 body.

V Uloze 1. ziskate 1 bod za kaZdou spravné uréenou hodnotu.
V Ulohéch 2. a 3. ziskéate 1 bod za kazdy spravné doplnény fadek kédu.

1. Rekurze
Napiste, jakou hodnotu vrati volani int rek(int x, int y) {
funkce rek( 10, 4) arek(4,1). if (x <y) return 0;
return rek(x-y,y)+1;
}
rek(10, 4) = rek(4, 1) =

2. Testovani dat

Je dan nepréazdny jednosmeérny spojovy seznam celych &isel, na jehoZ prvni prvek ukazuje ukazatel
(reference) hlava. Prvek seznamu je typu Prvek a obsahuje celo€iselnou slozku hodnota a ukazatel
next na na dalsi prvek. Dale je dano jednorozmérne pole pole celych cisel.

Nasledujici kéd pfedstavuje télo funkce, ktera testuje, zda kazdy prvek seznamu je mensi nez nejmensi
prvek pole. Doplrite chybéjici ¢asti kodu, kazdy fadek obsahuje jen jeden pfikaz nebo jen jednu hlavic¢ku
cyklu/podminky.

int min = pole[0];

for (int i =1; i < pole.length; i++)
(dopl 1)
nmn = pole[i];
Prvek ukPrvek = hl ava;
(dopl 1)

if (ukPrvek.hodnota) >= min)

return false;

ukPrvek = ukPrvek. next;

}

return true;

} // konec tela funkce




3. Presun dat

Je dan obousmeérny neprazdny spojovy seznam celych €isel, na jehoz prvni prvek ukazuje ukazatel
(reference) hlava. Prvek seznamu je typu Prvek a obsahuje celo€iselnou sloZku hodnota a ukazatel
next na na dalsi prvek a ukazatel prev na pfedchozi prvek. Seznam je sefazen v neklesajicim poradi, tj.
kazdy jeho prvek je vétSi nebo roven svému predchddci. Nasledujici kod vymaze ze seznamu kazdy
duplikat, tedy kazdy prvek, jehoz hodnota je rovna hodnoté jeho predchldce.

Doplrite chybgjici ¢asti kddu, kazdy Fadek obsahuje jen jeden pfikaz nebo jen jednu hlavicku
cyklu/podminky.

Poznamka: Funkce destroy uvolni pamét alokovanou prvkem seznamu (v Javé by nebyla zapotiebi).

Prvek ukPrvek = head;

Prvek ukDal si ;

whi | e (ukPrvek.next != null )

if (ukPrvek.hodnota == ukPrvek. next.hodnota) {

(dopl 1)

ukPrvek. next = ukDal si. next;

if (ukDalsi.next !'= null)

(dopl 1)

destroy(ukDal si);

}

el se ukPrvek = ukPrvek. next;




1. Rekurze

rek(10,4) =rek(6,4)+1=rek (2,4)+1+1=0+1+1=2,

rek(4,1) = rek(3,1)+1 = rek(2,1)+1+1=rek(1,1)+1+1+1=rek(0,1)+1+1+1+1=
=0+1+1+1+1=4.

2. Testovani dat

int min = pole[0];

for (int i =1; i < pole.length; i++)

mn = pole[i];

Prvek ukPrvek = hl ava;

if (ukPrvek.hodnota) >= min)

return fal se;

ukPrvek = ukPrvek. next;

}

return true;

} I/ konec tela funkce

3. Presun dat

Prvek ukPrvek = head;

Prvek ukDal si;

whi |l e (ukPrvek.next != null )

if (ukPrvek.hodnota == ukPrvek. next.hodnota) {

ukPrvek. next = ukDal si. next;

if (ukbDalsi.next !'= null)

destroy(ukDal si);

}

el se ukPrvek = ukPrvek. next;




