A co je to viibec ten CAD?
= Computer Aided Design
— VolIné Ize prfelozit jako Po€itaéem podporované konstruovani
= 2D kresleni
— Ve vyrobnim primyslu a strojirenstvi
= Historicky
= Vykresova dokumentace
— V ostatnich odvétvich
= Schémata, mapy, GIS, ...
= 3D modelovani
— Modelovani reality, pfiprava pro vypocty a vyrobu
—  Vizualizace, ...

2D versus 3D
= 2D kresleni — podpora vykresové dokumentace
= pfijemné” elektronické kreslici prkno
= snadné zménové fizeni
= presnost grafickych metod na urovni analytickych
= 3D modelovani — modelovani reality ,1:1*
— objemové
* nejblize realité
— plosné
= zpravidla tam, kde objemové modelovani ,nestaci*
—  hybridni
= kombinace objemového a ploSného — nabizi Inventor
= 3D parametrické modelovani — ,ladéni
= vytvareni variant
= moznost optimalizace

Vykresova dokumentace a 3D model
= Vykresova dokumentace — stale nejcastéjsi vystup
— CAM a/nebo Rapid Prototyping nelze aplikovat vzdy
— Vazba CAD - vyroba
Casto (nejCastéji) lidskym faktorem
= Vykresy se odvozuji od 3D modelu
— Snaha o maximalni automatizaci
— Automatizovat vSak zifejmé nikdy nepujde 100%
— Snaha o obousmérnou vazbu mezi vykresem a modelem (napf. zména rozméru pfi
zméné Kkoty)

Vizualizace vs. 3D
» Vizualizace vychazi z 3D modelu
= Rozsifeni modelu
— Povrchy
—  Osvétleni
— Pohledy
— Zasazeni do okoli (nemusi byt pIné 3D — napf. zasazeni domu do fotografie
stavajiciho stavu, nebo navrhu auta na parkovisté piné konkurenénich vozl)
— Predméty ,béZného Zivota“
= Chodci, auta, oblaka, zafizeni/,nepofadek”, animované prvky (krb, televize)

CAD-systémy jejichz jméno ,,ma zvuk“
= CATIA (Dassault Systems)
— NejrozSifenéjsi CAD automobilového primyslu
» Pro/Engineer (Parametric Technology)
— NejrozsitenéjSi CAD ve strojirenstvi
I-DEAS
Euclid Marta (Datavision)
Autodesk Inventor (Autodesk)
AutoCAD (Autodesk)
— NejrozSitengjsi 2D CAD-systém
CADDSS5 (Computervision)
Unigraphics (GM EDS)
Solid Designer (Hewlett-Packard)
I/EMS (Intergraph)



= Nemetschek
— NejrozsifenéjsSi evropsky CAD ve stavebnictvi a architekture

AutoCAD
= Vykresova databaze
—  Graficky nahled — pouze prezentacni vrstva
— Presné kresleni — systém specialnich DB-dotazl
= Zakladni typy entit
— Kirivka, usecCka, oblouk, text, kota, ...
— Nemaji jasnou sémantiku
= Systém hladin
= Silna vazba na vystupni vykres
3D jako ,dodatek"
— Bezjasné sémantiky
— V kolizi s metodami pro 2D kresleni

Autodesk Inventor
= Parametricky modelar
— 3D modelovani
— Parametrizace
—  Hybridni modelovani — objemové + ploSné
= Konstrukéni prvky neboli features
— Sémantika prvki
= Historie geneze modelu
= Primitivni kinematika
= (Odvozovani vykresové dokumentace

CAM versus Rapid Prototyping
= Computer Aided Manufacturing
— Vyroba skuteénych soucasti
*= Vyroba prototypl skute¢nych vlastnosti
= Malosériova vyroba
= Rapid Prototyping
— Vyroba tvarové korektnich modelu
= Specificka technologie vyroby — 3D tisk®, vytvrzovani, ...
= Modely nemaji pozadované fyzikalni vlastnosti
= Pouzivaji se pro rozmérovou pfedstavu (zastavba motoru, ...)
= Moznost pouziti ve slévarenstvi — modely

CAE - Computer Aided Engineering
= Vypocetni moduly
= Kinematika
= Dynamika
= FEM - Finite Element Method,
neboli Metoda konecnych prvkid
— Vyuziva se pro analyzu Sifeni poli v kontinuu
— Napjatostni analyzy
~Crash-testy"

Sprava dat ve vyrobni sfére

IS — Enterprise Information System (podnikovy informacni systém)

DW — Data Warehouse (datovy sklad)

DW p — Data Warehouse pump (pumpa datového skladu)

PDM — Product Data Management

PLM — Product Lifecycle Management

ERP/SCM - Enterprise Resource Planning / Supply Chain Management
CRM — Customer Relationship Management

EIP — Enterprise Information Portal

EAP — Enterprise Application Portal



Motto: CAD-systém je databaze
= CAD-systémy jsou velmi specifické databaze
— Specificka reprezentace: graficka
— Specificky DDL (Data Definition Language)
= Pevna mnozina entitnich typu (v AutoCADu ne zcela plati)
= Rozsifovani entit
= Sémanticka pravidla (definice a pouzivani hladin, ...)
— Specificky DML (Data Manipulation Language)
= Operace typu _LINE, MOVE, ...
— Specificky dotazovaci jazyk
= Operace typu _DIST, PER, _MID, IntersectWith, ...
= Vice databazovy" pohled nabizeji rizné vybéry objektl s moznosti filtrace
dle rozliénych parametrd (obdoba klausule WHERE v SQL)
= Pfesné kresleni
— Dotazy nad databazi
— Analyticka geometrie
— Vice pfi praktickych cvi¢enich

Databaze CAD-systému na prikladu databaze AutoCADu
Zakladni prvky databaze
= Kontejnery
— Mapovani jména symbolu (textovy fetézec) na databazovy objekt (ID, handle,
seznam, ukazatel, ...)
— Dva druhy kontejner
=  Tabulky symbolu
= Slovniky
= Entity
— Specialni objekty v grafické databazi — s vizualni reprezentaci ve vykresu AutoCADu
— Obsazeny ve specialnim kontejneru — Block Table — jakozto Block Table Records

Kontejnery — tabulky symbolt
= Pevné dany pocet — 9 tabulek
= Tabulky mivaji inicialni zaznamy, které jsou pfitomné vzdy, napf. hladina 0 nebo modelovy a
vykresovy prostor, atd.
= Kazda tabulka obsahuje specifickou tfidu zaznamu
— Block Table
= *MODEL_SPACE
= *PAPER_SPACE
— Layer Table
— Linetype Table
— Dimension Style Table
— Registered Applications Table
— Text Style Table
— User Coordinate System Table
- Viewport Table
—  View Table

Kontejnery — slovniky
=  Obecnéjsi nez tabulky symbolu
= Mohou obsahovat libovolné potomky zékladniho typu objektu z objektového modelu
AutoCADu
» Slovnik pojmenovanych objektl
»Slovnik slovnik(d®, tj. kofenovy slovnik, pfes ktery jsou pfistupné dalSi slovniky
— Je generovan s novym vykresem (ij. prazdnou databazi, resp. s databazi v inicialnim
stavu)
= Lze voIné pfidavat vlastni slovniky
- Ulozisté negrafickych aplikaénich dat
— Jsou dosazitelné ze slovniku pojmenovanych objektu

Specificka (aplika¢ni) data objektt
» Obdoba uzivatelskych slovniku
» Vazba ke konkrétnim objektim (entitam)
= RozSifena data - Extended Data
— Seznam zaznam( ze zakladnich typt AutoCADu
— Ruzné seznamy pro rizné aplikace (fidi se jménem aplikace)



— Omezena kapacita

= Rozsifujici slovniky — Extension Dictionaries
—  FlexibilngjSi a méné omezujici obdoba rozSifenych dat
— Snaze se sdili mezi aplikacemi

—  Oproti roz§itenym datim je slozitéjSi rezie

Entity

= Zakladni
— 1 entita = 1 zaznam v Block Table
— Specifickou mnozinou jsou kfivky (obecné&; ne ve vyznamu AcDbPolyLine, tj. vysledku

prikazu KRIVKA)

— Podobné i 3D télesa

= Slozené
— 1 entita = vice zdznamu v Block Table
— Entita je de facto vnofenym kontejnerem pro dalsi (specialni) entity

Zakladni vlastnosti entit
= Barva (Color)
— Cislo barvy (pevna paleta, 256 odstin(i)
— Specialni barvy — BYBLOCK, BYLAYER, ...
Typ &ary (Linetype)
,TCMER"* — voIné asi Mé&fitko preru$ovani &ary (Linetype Scale)
Viditelnost (Entity Visibility)
Pfislusnost do hladiny (Entity Layer)

Zakladni funkce pro entity (resp. metody entit)
= Pozn.: Casteéné zavislé na rozhrani
= Vypocet pruseciku
» Transformace (transformacni matici) a projekce
= klicové body“ — Osnap, Grip and Stretch points
= Vykreslovani
= Vypis (informacni vypis — _LIST)
=  Geometrické meze
= Rozlozeni na primitiva
= Prace s vnofenymi entitami
Vlastni entitni typy (systém je otevieny)
= Mechanizmy OOP, dédi¢nost, ...
= Vychazi se z nékteré urovné objektového modelu
— Od obecné reprezentace entity (AcDbEntity)
— Pfes napf. obecnou kfivku (AcDbCurve)
— Az ke konkrétnimu entitnimu typu (AcDbLine)
= Nutnost feSeni zobrazovani ,kdykoliv*
— Servisni aplikace
—  Zastupné PROXY objekty

Prace s databazi
= Velmi zavisla na vyvojovém prostiedi
»  Vice strategii pfistupl k objektim
(Zejména u nizkouroviiovych prostfedi)
— Otevirani a zavirani objektd
— Transakéni zpracovani
= Neéktera prostfedi umoznuji vyuzivat udalostni model databazového stroje AutoCADu

Objektové identifikatory

= AcDbObjectld, ads_name
— Dvé rlizné, ale navzajem prevoditelné reprezentace
— JedineCny v seanci AutoCADu (i v ramci MDI/MDE)
— Nepfretrvava pfi uloZzeni a naéteni vykresu

= AcDbHandle
— Jedinecny ve vykrese (v MDI/MDE moZné kolize mezi databazemi)
—  Pretrvava pfi uloZeni a nadteni vykresu



Databaze AutoCADu vs. Dokument Windows
=  Dokument Windows je v AutoCADu DWG  (drawing)
— DWG je obrazem konkrétné napinéné databaze
= Jedno versus vice- dokumentové rozhrani
— Staré verze AutoCADu — SDI
(Single Document Interface)
—  Aktualni verze AutoCADu — MDI
(Multiple Document Interface),
neboli MDE (Multiple Document Environment)

= 1 Dokument = 1 Databaze

Vyvojova prostredi: AutoCAD
Uhel pohledu
=  AutoCAD jako otevieny systém
— Prehled vyvojovych prostfedi
— Porovnani a moznosti
= ACAD jako jadro profesné orientovanych aplikaci
— MDT, ADT — predstaveni
— Role vyvojovych prostredi
— Dalsi — profesné specificka — vyvojova prostredi

AutoCAD jako otevieny systém
= NejoteviengjSi systém CAD
=  Moznost hlubokého a prorostlého zahnizdéni aplikaci
= Datova otevienost - totalni
— Pristupna graficka databaze pro ¢teni i zapis
— Moznost viastniho datového rozsifeni entit
— Moznost vytvareni viastnich typ( entit
(s vyuzitim objektového rysu dédicnosti)
= Funkéni otevienost - velika
— Pristupna Siroka (avSak omezena) Skala funkci ACADu
= Otevienost na urovni uzivatelského rozhrani

Co aplikaéni rozhrani zpfistupnuji?
= UzZivatelské rozhrani
— Menu, nastrojové listy, ...
— Definice vlastnich pfikazU
— Vstup/vystup na pfikazové fadce
— Dialogové panely
= Grafick4 databaze — ,vykres®
—  Entity vykresu
— Vlastnosti entit
— Geometrické informace a vztahy mezi entitami
= Systémoveé prostfedi AutoCADu (nastaveni)
— Nastaveni hladin, styld, ...
— Nastaveni prostfedi (zobrazeni, uchopovani, ...)

Co uzivatelska rozhrani zpfistupnuji?
= Datova rozSifeni
— Uzivatelské slovniky
— Datova rozSifeni entit
— Vlastni entitni typy
= Reakce na udalosti — tzv. reaktory

— Reaktory MDE (napf. pfepnuti mezi dokumenty)
— Reaktory editoru (napf. zaCatek / konec pfikazu)
— Zmeény entit

— Zmény v databazi
— Transakéni reaktory

Vyvojova prostiedi AutoCADu - prehled
=  Funkéni a datova rozhrani
— AutoLISP / VisualLISP
- C
= ADS ADSRX (1)



— C++
=  ObjectARX ObjectDBX
DIESEL
VBA
ActiveX a COM
.Net
=  ObjectARX Managed Wrapper Classes

= Uzivatelska rozhrani
(pokrogila)
— Jazyk systému menu
- DCL (1)
MFC a Win32
ObjectARX MFC Extension
nativni prostfedky pouzitych jazykud
[VB(A), Java, Delphi, ...]
= _.NET WinForms

Porovnani funkénich a datovych rozhrani
»=  AutoLISP / VisualLISP
— snadné programovani
— mala rychlost
— omezena hloubka zabéru
— z historie (neni jiz favorizovan)
= C (ADS, ADSRX %)
— rozsifeni AutoLISPu oproti LISPu pfevedena do C
(vyssi rychlost, nepfijemné pouziti)
= C++ (ObjectARX, ObjectDBX)
— nejhlubSi zabér
(nové typy entit)
— maximalni vykon
— minimalni produktivita
= DIESEL
= VBA
— leZi mezi LISPem a C++
proti C++ rychlost {, produktivita T
=  Prvky ActiveX, sada rozhrani COM
— otevfeni dalSim jazykim
= _.Net - ObjectARX Managed Wrapper Classes
— obal ObjectARX
— t.€. pouze podmnozina
(neobsahuje DBX)
velka jazykova Skala
Garbage Collection
produktivitou mezi VBA a C++

pro specifické vyuziti

Porovnani pokroé€ilych uzivatelskych rozhrani
= Jazyk systému menu
—  specifické vyuZziti
= DCL (1)
— neproduktivni
(textovy zapis)
— omezeny
= MFC aWin32
problematické
,wsemocné*
=  ObjectARX MFC Extension
rozSifeni MFC o standardni prvky ACADu
=  Prvky ActiveX, rozhrani COM
— nékteré standardni prvky AutoCADu

—  zpfistupnéni novych funkci typu ADC, okno vlastnosti, ...

= _.Net (WinForms)
— pravdépodobna cesta budouciho vyvoje AutoCADu



Vztah AutoCADu a Windows
=  AutoCAD pouze pro platformu MS Windows, vazba je velmi tésna
= Vystavén prostrednictvim Win32 a MFC (a ActiveX/COM)
—  Problémy
= MDI (resp. MDE)
— udalosti typu ,pfepnuti mezi dokumenty®, zavieni dokumentu
— stav bez dokumentu (tj. bez grafické databaze)
— globalni proménné (globalni vs. ,per document®)
= Mozna kolize verzi MFC pfi dynamickém linkovani
= Rizeni zdroji (Windows resources) pfi dynamickém linkovani
— sdilen jeden prostor
—  pfepinani zdroji mezi zdroji zahnizdéné aplikace a AutoCADu
=  Windows pfechazi na .Net jako hlavni platformu
—  WinForms — nahrazuje MFC
— C# je deklarovan jako hlavni systémovy jazyk
— Lze predpokladat nasledovani AutoCADem

AutoCAD - jadro profesné orientovanych aplikaci
=  Obecny AutoCAD
—  pfili$ volnosti
= hladiny bez jednotného systému pouzivani
» sada zakladnich entitnich typl bez uréeného vztahu k realité
= obecné 3D a obecna (strojafska?) tvorba 2D dokumentace
— chybéji specifické funkce, knihovny soucasti a materiald, ...
— Siroka fada ,amatérskych® nadstaveb
= AutoCAD se ve strojirenstvi a pozdéji i ve stavebnictvi stava jadrem profesné orientovanych
aplikaci

Autodesk Mechanical Desktop — MDT
= Oblast vyuziti — strojirenstvi
— Zaklad 3D modelovani
— 2D vykresy — ,odpadni produkt*
— Parametricky (!) modelar
= Parametrizace vazbami a kétovanim (snizovani st. volnosti)
=  Systém proménnych a vyrazl
= Vazba na MS Excel — tvorba variant
=V soulasné dobé je nahrazovan produktem
Autodesk Inventor (neni na bazi AutoCADu)

Autodesk Architectural Desktop — ADT
= Oblast vyuziti — stavebnictvi
— Zaklad 3D modelovani
— Soubézna existence 2D reprezentace (rlizné pohledy)
— Mnozstvi objektl specifickych pro stavebnictvi (AEC)
= stény, dvefe, okna, schodiste, ...
— Jiny zpUsob prace (skladani ,prefabrikatd®)

Role vyvojovych prostiedi

= MDT a ADT jsou realizovany prevazné pomoci ObjectARX/DBX, jazyce menu a MFC/Win32
— Tj. jsou vytvofeny témi nastroji, které ma kazdy vyvojar volné k dispozici

= DalSi — profesné orientovana — prostredi
— Nové vzniklé vrstvy rozhrani pro xDT jsou formou knihoven rozsitujicich rozhrani

ACADu zvefejnény

—  Zpfistupnuji specifickou funkénost a objekty
— Obaluji nékteré casti ADS, ObjectARX/DBX a MFC dalSi ,pohodIng&jsi“ vrstvou
— Poskytuji dalSi rozSifeni MFC — MFC Extension se standardnimi prvky daného DT

Role ObjectDBX — Database Extension
»  Umoznuje definici vlastnich typl entit
(AEC_DOOR ~ dvefte)
=  Typ se vytvaii dédénim z poZzadované urovné
—  AcDbEntity — nejniz8i smysluplna droven
(,prazdny“ typ s abstraktnimi virtualnimi metodami)

= Nutno feSit veSkerou funkcionalitu



— Ukladani / nac¢itani do DWG a DXF
— Zobrazovani
— Rozklad na primitivni typy (nejen pro EXPLODE)
—  Chovani vzhledem ke standardnim edita¢nim postupim
Geometrické dotazy (pruseciky, derivace v bodech, ...)
= Bez prltomnost| servisniho DBX — PROXY
— Moznost dvojiho zazemi — pIné / tzv. object enabler

Inventor — vyvojové prostredi
Inventor API
= Jediné aplikaéni rozhrani
= ZaloZzeno na COM
= Jazyky
— Zakladni (podporovany Autodeskem): VBA
—  Mozno pouzit jazyky podporujici COM
— Mozno pouzit jazyky podporujici .Net
= Problém se silnymi jmény
.Kucharka“ pro C# by se méla objevit v pribéhu semestru

Obecné
Uplatnéni vyvojovych prostredi
= Interni vyvoj CAD-systému
»  PFizplsobovani podnikovym procesiim
— Navrhovym/vyvojovym
— Organizaé¢nim
= Integrace softwarovych systém
— Integrace vyvojovych procesu
» Vazba na vypocetni moduly (CAE)
—  Casté uplatnéni — vypogetni systémy zalozené na metodé koneénych
prvka (FEM)
= Vazba na CAM
— Rychla vyroba modelu, vyroba prototyp(, kusova vyroba finalnich
produktd
— Datova integrace v ramci podnikového prostiedi
= Potlaceni izolace CAD
= |ntegrace dat do Enterprise IS
= Sprava a sdileni dat (PDM), podpora tymové prace
= Reseni dodavatelsko-odbé&ratelskych vztaht (CRM)
— Vazba na Internet (zejména webové portaly)

Zaklady programovani pro 2D CAD
Visual Basic
Ostatni prostiedi pfedstavena minuly tyden jsou mimo rozsah predmétu

Syntaxe jazyka |
= Radkova orientace, oddélovade piikazll
—  Konec fadku ~ oddélovac prikazu
— Vice pfikazi na fadce — oddéleno dvojteckou
— Jeden pfikaz na vice fadek — spojeno podtrzitkem na konci Fadku
= Teckova notace
— Oddélovani kvalifikatoru teckou
YourProject.YourModule.YourSub MyProject.MyModule.MyVar
— Objektovy jazyk? — do verze .Net nikoliv; jisté rysy ano
= Kometare
— Radkové — pfikaz Rem nebo apostrof ’
Syntaxe jazyka ll
=  Vyrazy
— Infixové notace LopP
— Prifazeni — rovnitko =
= a=1+2
— Porovnani — rovnitko =
= Ifa=3Then MsgBox "Trojka!"
— Logické operace — kliCova slova And, Or, Not, ...



=  Proménné a konstanty
— Deklarace — kdekoliv v kédu
— Dim proménna As typ
— Const konstanta As typ = hodnota

Datové typy
= Zakladni

— Currency
— Double
— Integer
— Single
— String
— Variant
—  Object
— Decimal
— Array

= Uzivatelem definované
Type MyType
MyName As String MyBirthDate As Date
MySex As Integer
End Type

= Pole
Dim MyArray(10, 10) As Integer
MyArray(7, 5) = 8
— ReDim pro realokaci
—  Mozno od to do

Prikaz With

With Worksheets("Sheet1").Range("A1:C10")
.Value = 30
.Font.Bold = True
.Interior.Color = RGB(255, 255, 0)

End With

Procedury
=  Sub Procedures — nevraci vysledek
Sub jméno (paramtery)
' ... pfikazy ...
End Sub

»= Function Procedures — vraci vysledek
Function jménoFunkce(parametry)
' ... pfikazy ...
JjménoFunkce = vysledek
End Function

Vlastnosti
= Nastavovani a ziskavani hodnot
— Hodnoty nemusi byt pfimo skladované — moZnost odvozeni vypo&tem
= Nastavovani
Property Let Names(pl As typ, p2 As typ, ...)
' ... pfikazy ...
End Property

= Ziskavani
Property Get Names(pl As typ, p2 As typ) As typVysledku
' ... pfikazy ...

End Property

Podminéné prikazy
= If—Then - Else
If performance =1 Then
Bonus = salary * 0.1



Elself performance = 2 Then
Bonus = salary * 0.09
Elself performance = 3 Then
Bonus = salary * 0.07
Else
Bonus =0
End If

= Select Case
Select Case performance

Case 1l
Bonus = salary * 0.1
Case 2, 3
Bonus = salary * 0.09
Case4Tob6
Bonus = salary * 0.07
Casels>8
Bonus = 100
Case Else
Bonus =0
End Select
Cykly

= Do - Loop (While | Until)
'S podminkou na zacatku
Do Until myNum =10
myNum = myNum - 1
counter = counter + 1
Loop

'S podminkou na konci
Do
myNum = myNum - 1
counter = counter + 1
Loop While myNum > 10

'S ukon&enim ,uprostied*
Do Until myNum =10
myNum = myNum - 1
counter = counter + 1
If myNum < 10 Then Exit Do
Loop

= For — Next
Forj=2To 10 Step 2
total = total + |
Next j

= For Each — Next
For Each | In TestArray
TestArray(l) = |
Next |

Formulare
= Vizualni editor

Visual Basic v AutoCADu
= Vyvojové prostfedi VBA v AutoCADu

- Prikaz _VBAIDE

— Menu: Nastroje -> Makro -> ...

— Napovéda

— Menu: Napovéda -> Napovéda pro vyvojafe

— Témata napovédy:
= ActiveX and VBA Developer’s Guide
= ActiveX and VBA Reference



Document.Utility — uzivatelsky vstup
= Metody Get...
— GetAngle = vraci uhel
— GetCorner = vraci roh
— GetDistance
—  GetEntity
—  Getlnput
—  Getinteger
—  GetKeyword
—  GetOrientation
—  GetPoint
— GetReal
— GetRemoteFile
—  GetString
—  GetSubEntity

Pristup k databazi
= Modelovy prostor aktualni databaze
— ThisDrawing.ModelSpace
— Vkladani entit do databaze
— ThisDrawing.ModelSpace.AddLine

Priklad
Sub test()
Dim startPt As Variant, endPt As Variant

startPt = ThisDrawing.Utility.GetPoint(, "Prvni bod: ")
endPt = ThisDrawing.Utility.GetPoint(startPt, "Druhy bod: ")
‘Variant nyni zastupuje trojrozmérné pole doubles

Dim newLine As AcadLine
Set newLine = ThisDrawing.ModelSpace.AddLine(startPt, endPt)
End Sub

Uzivatelské rozhrani ve VBA v AutoCADu

=  Formulare

= Graficky editor
— Definice vzhledu
—  Definice udalosti

= |nterakce s AutoCADem
—  Zobrazeni formulare

= UZivatelskyFormulaf.Show

— Dalsi interakce pfi oSetfovani udalosti

Udalosti vs. reaktory
= Ve VBA sprava udélosti ~ reaktory v jinych vyvojovych prostfedich
= Vytvoreni tfidy EventClassModule
— Public WithEvents App As AcadApplication
— Analogické tfidy pro ostatni typy udalosti
= Pfipojeni k objektu generujicim udalosti
— Dim X As New EventClassModule
—  Sub InitializeEvents()
Set X.App = ThisDrawing.Application
End Sub
— Call InitializeEvents



