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UZiv. jméno Listl
Pokyny
Dobu urtenou na vypracovani testu, maximalni po&et bodi, které lze ziskat a minimalni poCet bodi pro usp&iné
absolvovéni testu uvadi nasledujici tabulka:

Doba testu (min) Maximum bodi Minimum bodu
60 30 15

Petlivé si prostudujte zadéni, v pfipad® nejasnosti se zeptejte pedagogického dozoru. Na otézky odpovidejte jasné a
struéné. Pite Citeln&, nebo Vase odpovédi nebude 1ze zkontrolovat a ohodnotit. Test vypracujte samostatng, bez
literatury a poznamek. V priib&hu testu je zakdzano pouZzivat veSkerd elektronicka zafizeni jako mobilni telefon,
MDA, PDA, notebook atp. Na kazdou testovou otdzku je uvedeno N odpovédi, ze kterych miiZze byt 0 az N
spravnych. Spradvné zodpovézena otézka je ta, kterd mé zadkrtnuty pravé viechny spravné odpovédi, tj. nesmi byt
zaskrtnuta 24dna chybna odpovéd'.

Nerespektovani téchto pokynii znamena ohodnoceni testu 0 body a moZnost dalsiho postihu!

ZaSkrtnéte spravna tvrzeni o Java EE (2)

Java EE je nadstavbou Java ME.

Java EE je nadstavbou Java SE, kter4 je nadstavbou Java ME.
Java EE je nadstavbou Java SE.

Java EE neni nadstavbou Java SE ani Java ME.

Java EE je podmnoZinou Java SE.

Java EE je podmnoZinou Java SE, kterd je podmnoZinou Java ME.
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Java EE, Java SE a Java ME nemaji kromé jazyka nic spole¢ného.

Kontejnery: (2)

O Kontejner je XML obdlka, do které jsou zabaleny zpravy zasilané mezi servlety.

O Kontejner je XML obdlka, do které jsou zabaleny zpravy zasilané pomoci Java Mesaging.

Xl Kontejner je prostfedi webového nebo aplikatniho serveru, ktery zajistuje Zivotni cyklus komponent
v ném umist&nych.

O Kontejner je XML konfigura&ni soubor definujici mapovani URL na jednotlivé servlety.

(] Vramei kontejneru mohou prezivat libovolné XML dokumenty, dokumenty jiného typu nez XML musi
mit XML obilku.

_,mi;(fgnl f ™ Kontejner zaji¥fuje Zivotni cyklus servletd, JSP jsou mimo servlet kontejner.

Deployment (2)

rtlidhnr ! J Webova vrstva se bali pro potteby deploymentu do struktury EAR.
X Webova vrstva se pro potfeby deploymentu do struktury WAR.
[J JavaEE aplikace se viemi svymi vrstvami se pro potfeby deploymentu bali do struktury JAR.
O JavaEE aplikace se vSemi svymi vrstvami se pro potfeby deploymentu bali do struktury WAR.
X JavaEE aplikace se viemi svymi vrstvami se pro potfeby deploymentu bali do struktury EAR.
00 e aplikace je zabalena do struktury WAR.

ol Ahs Jﬁ EJB aplikace je zabalena do struktury EAR.
B EJB aplikace je zabalena do struktury JAR.



Servlety a URL (2)
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Mapovéni URL na servlet je vZdy jedinetné, riiznd URL vedou vZdy na obsluhu jinym servletem.
Riiznd URL mohou vést na stejny serviet.

Neni tfeba se zabyvat mapovénim podobné jako v PHP, protoZe servlet kontejner mapuje URL na serviety
podle jména t¥idy.

Servlety s URL nijak nesouvisi, protoZe to jsou objekty Zijici v servlet kontejneru, ktery je zpfistupiiuje
pomoci jmenné sluZzby JNDS.

Architekturu front-controller neni moZné implementovat v technologii servleti.

Architekturu front-controller je moZné implementovat pomoci obecného mapovén( riiznych URL na jeden
servlet.

Architektura front-controller je v Java EE nesmysl, tato platforma front-controller nepotfebuje, protoZze mé
JSP.

Servlety a Fizeni (3)
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Je moZné pfedat fizenf mezi jednotlivymi servlety.

Nenf moZné pfedat fizeni mezi jednotlivymi servlety.

Rizeni se predéva pomoci metody forward instance RequestDispatcher.

Rizeni se predava pomoci metody include instance RequestDispatcher.

Pri predani Fizeni se zdroveii pfed4va i objekt HTTPServletRequest a HTTPServietResponse.

Pii pfedani Fizeni se objekty regest a response nepfedavaji, protoZe jsou statické v ramci
RequestDispatcher.

Predavané objekty typu HTTPServletRequest a HTTPServletResponse nelze pfed pfedanim modifikovat.
Preddvané objekty typu HTTPServletRequest a HT TPServletResponse lze pfed pfeddnim modifikovat.
Modifikace request a response je nesmysl, protoZe piedavat fizeni je nesmysl.

JSP vs. Servlet (2)
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ISP je interpretovany kus kodu, ktery je, podobné jako PHP, interpretovén pfi kaZdém zavolani pomoci
interpretru JSPI (JSP Interpreter).

JSP je kéd, ktery je v okamziku kompilace projektu pfeloZen na java byte code stejné jako standardni java
zdrojovy program.

JSP je kéd, ktery je zkompilovén na java byte code v okamZiku prvniho zavolani. K daliimu preloZeni
nedojde nikdy (kromée opakovaného deploymentu).

JSP je kod, ktery je zkompilovan na java byte code v okamZiku prvniho zavolani. K dalS$imu pfeloZeni
dojde tehdy, kdyZ JSP soubor je mlad3i neZ pfeloZeny byte code.

JSP a Servlet(2)

Neni Ziadny vztah mezi JSP a Servletem ve smyslu tfidni hierarchie.

JSP je potomkem Servletu v hierarchii tfid.

Servlet je potomkem JSP v hierarchii tfid.

JSP je jednou z implementac{ abstraktni tfidy javax.servlet.Servlet.
HTTPServlet je jednou z implementaci abstraktni tfidy javax.servlet.Servlet.



Formuléfe a servlety (3)
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Informace odeslané ve formulafi je moZné v servletu ziskat pomoci volani metod get resp. post instance
objektu RequestDispatcher.

Informace odeslané ve formulafi je moZné v servletu ziskat ze superglobélnich proménnych Get a Post,
které jsou typu HashTable.

Informace odeslané ve formulafi je moZné v servletu ziskat ze superglobélnich promé&nnych Get a Post,
které jsou typu ArrayList.

Informace odeslané ve formulafi je moZné v servletu ziskat ze superglobélnich proménnych Get a Post,
které jsou typu Map.

Informace odeslané ve formulafi je mozné v servletu ziskat z parametrii metod doPost resp doGet.

Informace z formulafe jsou dostupné jako statické prom&nné objektu typu RequestDispatcher.

Sdilet informace mezi servlety a JSP Ize (2):

Pomoci HTTPSession.
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Pomoci parametrii pfedanych v objektech HttpServletRequest a HttpServletResponse.
Pomoci kontextu aplikace.
Pomoci externi databéze nebo jiného nezavislého média.

Informace sdilet nelze, protoZe se jedna o vicevlaknovou aplikaci, kterd neumoZiiuje bezkonfliktni sdileni
dat bez zavedeni mechanismu semaforil.

JSP — vypoéty a aplika&ni logiku neni spriavné implemetovat (2):

A
O
[
O

Jako kusy java kodu v rdmei ISP, tzv. scriplety odd€lené pomoci <% a %>.
Jako vyrazy jazyka JSP Unified Expression Language.
Jako volani metod java bean.

Jako knihovnu znaéek (tag library).

Backing bean (nebo téZ managed bean) (2):
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Je to tfida, ktera zajit'uje zalohovani dat pfi pokusu o dvoji odeslani formuléfe.
Je to tfida, ktera zaji3t'uje zalohovani dat pfi prdci s transakcemi.

Je to tfida, ktera zajidtuje do&asné uchovéni dat v pripadé, Ze dvé nebo vice vldken zaroveti pfistupuji do
stejného servletu.

Je to t¥ida, kterd slouZi k praci s hodnotami poli formuléfe ve frameworku JSF.

Je to obecné jakékoli tfida splitujici definici java bean, ktera slouzi ve frameworku JSF k uloZeni dat na
perzistentni médium.

Databize — zamykani zaznami (2):

= O O &

]

Pesimistic locking dopfedu potita s kolizi v pfistupu k datiim.
Pesimistic locking je vykonové optimalni a nem4 negativni vliv na rychlost prace s databazi.
Pesimistic locking nezabrani konfliktim v pfistupu k datim.

Pesimistic locking zabréni konfliktfim v pfistupu k datim tim, Ze pozdrZi vykonéni dotazi, které k témto )
datim také pfistupuji.

Optimistic locking vzdy zabrani konfliktim v pfistupu k datiim.

E Optimistic locking konfliktiim nezabrani, ale dok4¥e se s nimi vyrovnat.



Entity manager: (2)

Entity manager se star4 o Zivotni cyklus objekti svazanych se zdznamy v rela&ni databazi.

Enitity manager poskytuje sadu databazovych spojeni, které jsou k dispozici pro ptipojeni k dané databézi,
tzv. connection pool.

Entity manager nedokéZe délat pokro&ilé vyhleddvani pomoci sady kritérii.

Entity manager dokaZe délat pokrotilé vyhleddvani pomoci sady kritérii,

Entity manager dokéZe vyrobit novy zdznam v databazi pomoci metody persist.

Entity manager dokéZe aktualizovat existujici zdznam v databazi pomoci metody persist.
Entity manager dokaZe aktualizovat existujici zdznam v databézi pomoci metody merge.

Entity manager dokéZe vyrobit novy zdznam v databdzi pomoci metody merge.

EJB: (2)
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Je udrZovéna pouze jedna instance Stateful EJB.

MiiZe existovat vice instanci Stateful EJB.

Je udrZovana pouze jedna instance Statless EJB nebo tyto od sebe nejsou rozligitelné.

V piipadé, Ze pouZivame Stateful EIB, neni moZné pouZit HTTP Session, protoZe Statefull EBJ pfebira
jeji funkei.

V piipadg, Ze pouzivame Stateless EJB, neni moZné pouZit HTTP Session, protoZe Stateless EBJ piebira
jejf funkci.

Je moZné kombinovat HTTP Session, Stateless EJB i Stateful EJB.



