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Prostory jmen v C++

Prostory jmen v C++

Prostor jmen je oblast platnosti identifikA&toPredstavme si situaci, kdy budeme chtit mit v jedpoogramu stejné identifikatory (nazuvyd,
promennych, metod, funkci atd...). Nelze mit v jednorogramu d¥ razné tidy se stejnym nazvemidklada&i by se nelibil konflikt jmen. Festo
takova situace fize lehce nastat. iZe teba vice programatibraniz by se domluvili na nazvech identifikdtppracovat na jednom programu. To by
byla zrovna velmi trapna situace, kdyby nebyli gotice domluvit na nazvech identifikator programu. Mze ale velmtasto nastat situace, kdy je
potreba pracovat s vice knihovnami, jejichZz d&use nejspis nikdy newvitl, a nejspiSe o s@mni ne¥di. Také niZe nastat situace, kdy piSeméjsv
program, ve kterém pouzivamgakou knihovnu. | zde f¥e nastat konflikt naSeho identifikatoru s jinynemdifikatorem. Pra¥ tyto konflikty jmen
feSi tak zvané jmenné prostory.

Jmenny prostor je oblast, ve které nesmi dojitd&liktu jmen. Jméno identifikatoru v prostoru jmale miZze byt v konfliktu s jakymkoliv jménem
identifikatoru mimo tento prostor jmen. K definfmiostoru jmen slouZi kKiové slovonamespace . Zanamespace nasleduje jméno prostoru jmen a v
zavorkachy se nachazi ona oblast platnosti identifikétdako piklad nyni vytvdim prostor jmen "RadimuvProstor" adm deklaruji a definujifidu
a funkci:

#include<iostream>
namespace RadimuvProstor

int secti(int a, int b);
class Trida

{

private:

int Atribut;
public:

void metoda();

void Trida::metoda()

cout << "Ahoj" << endl;

}
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}

int RadimuvProstor::secti(int a, int b)

return a + b;

}

V mém prostoru jmen jsem deklaroval funkeii a ¥idutrida . Dale jsem definovaklo metodymetoda . T¢lo funkcese «ti  jsem sice definoval
"mimo" zavorky, ale pesto pat do definovaného prostoru jmen. &mavorky vymezujici prostor jmerigtupujeme k identifikatdim z tohoto
prostoru jmen jako by k prikn tfidy. Nyni zkusme definovat ugdnginou funkcise cti , ktera je mimo tento prostor jmen. Keplchozimu zdrojovému
textu dopiste:

int secti(int a, int b)

return2*a+2*b;

}
int main(void)

cout << secti(2,3) << endl;
cout << RadimuvProstor::secti(2,3) << end|;
return O;

}

V tomto giipact nedojde ke konfliktm jmen. Je to proto, Ze vlagtneexistuji d¥ funkcese i , ale funkcese «ti(int,int) aRadimuvProstor:ise &t
(int,int) . Tim Ze jsem funkci zadil do prostoru jmen, jsem vilasgtrozsfil jeji nazev. Byla by velika nahoda, kdyby se gasila prostory jmen
stejného nazvu. U naaviid, funkci, globalnich prosmnych atd... je to ale dost mozné. Nazev prostornjby ndl byt vybran tak, aby byl
jednozniny. Identifikatory uvnit jednoho prostoru jmen se nepouzivaji s nazventaghstoru jmen.

Implicitni prostor jmen

Dalo by seici, Zze kazdy identifikator je vépkém prostoru jmen. Jestlize prostor jmen neuvedglako ja u druhé funkee:ti , u funkcemain a také
ve vSech svychijkladech z pedchozicktlanka.), je tento identifikator v implicitnim prostormgn, rgkdy se také napsre rika "globalni prostor
jmen"”, ktery neni pojmenovan. Priistup k #mu se ped operatoremctyi-tecka" neudava jméno. V nasi funkeiin mazu tedy mistaout << secti

(2,3) << endl; napsatout << ::secti(2,3) << endl; .V tomto gipact je tatoctyi-tecka samoiejme zbyte&nd, ale mohla by se hodit, kdybychom
né¢kde uvnit mého prostoru jmen ahi vyvolat "globalni” funkci séti. Napriklad prepiSu metodunetoda , ve které zavolam @lfunkcese «ti :

void Trida::metoda()

{
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cout << ::secti(1,1); << endl;/* "globalni" secti */
cout << secti(1,1); << endl;/* secti z tohoto prostoru jmen*/

}

Prostor jmen "std"

Podle ANSI C++ existuje standardni prostor jmaen V tomto prostoru jmen je definovano mnoho idekédifori ze standardni knihovny jazyka C++.
V std jsou také, jak jsem byl spravme svych pedchozicklancich¢tendi upozorren, objektycin |, cerr , cout @ mnoho dalSich. Konkrétu t€chto 3
objekt se dnesigklada&e chovaji dost tolerantna @elozi je i kdyZ jsou pouzivany jako by v implicitmiprostoru jmen. Postupetasu se feklad&e
budou blizit normy, a takové nesnosti nebudou tolerovat. Je tedy dobré tyto dpjelentifikovat jakostd::cout , std::cin , std::cout , Nnebo Si
pomoci kltovym slovemusing .

Kliéové slovo using

Jak uz jsem se zminil, prostory jmen jsou proty, rddoslo ke konfliktm jmen. Pomaéahaji programétorovi v udani zdrojovych teit ale
pouzivani prostoru jmen by se mohlo zdat jako "pe&feho navic". Aby programator nemusel vzdy psat jmgnostoru spokné i se jménem, které
chce napsat, existuje &tivé slovousing . NapiSi-liusing namespace @ jméno prostoru, bude v nasledujicim zdrojovénutgsistup k identifikatoim
tohoto prostoru jako by jsem byl "uviiitohoto prostoru. Tedy misto:

#include<iostream>
int main(void)

std::cout << "Ahoj svete" << endl;
return O;

}
Lze napsat:

#include<iostream>

using namespace std;

int main(void)

{
cout << "Ahoj svete" << endl;
return O;

}

Musime mit ale natolik novyiekladi, aby rél objektcout v prostoru jmetstd .
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Zawrem k prostcam jmen bych Vam ckl doporit prostory jmen paozivat. Narazit-li na réco, co v prostoru jmenz je, nic jiného Vam ar
nezbude. Je dobré také své identifikatory do pragtoen ukladat. Nefize-li dojit ke konfliktu jmen, rizete pouzit slovosing , a v dalm zdrojovén
textu si ani nevSimnete, Ze prostory jmen pouzivds®pak nebudete-li pouzivat prostory jmen a k#lkau dojde, uz Vam nezbude nic jiného, nez
piejmenovavat identifikatory. J& ve svych nasleddifi¢lancich prostory jmen pouZzivat nebutisté z praktického hlediska. Mojgiglady jsou natolil
kratké a jednoduché, Ze prostory jmen by jéalg jen mért prehledné.

Ohledrg pouzivani prostdrjmen bych chil jeS€ upozornit na jedntiastou nefesnost. Syntakticky je prostor jmen velice podotiig¢. Jedna se ale
néco uplre jiného. Trida je abstrakcidakych objeki, které maji podobné vlastnosti. tidly se pdita s tim, Ze bude mit instance. Pokud moznaj&az
tiida by n¢la byt navrzend tak, aby mohla mit vice instanaioak prostor jmen Zadnou instanci nem4, ani mitide. Jedna se jen o ageni
globalnich promannych, funkci, uzivatelem definovanych datovychitygedy i ¥id), které spolu &gak souviseji od "zbytku" programu. Mnoho
programatok chybrg prostory jmen nepouziva, a misto prostoru jmergpewidu.

Tolik tedy k prostoiim jmen v C++. HS& se podivame n&ttzce v C++. V C++ existujgidasting . S instancemi tétditly se pracuje rozhodn

pohodlirEji, nez s polem znakjak tomu bylo u jazyka C. O tom ale aZ3te.
------ http://www.builder.cz------
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