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Zakladni pojmy objektov € orientovaného programovani

V tomto ¢lanku bych se ckit zminit o zakladnich pojmech objektbarientovaného programovani (Dale jenom OOP). M@amhAude tentdlanek
nékomu zdat pilis teoreticky, protoze zde nebude #dulka zdrojového textu. 8e ale zda vhodné zminit se o vyznamu jednotliyajmi jako je
tiéida, instanceridy a podob#, nez zanu popisovat jejich implementace v jazyce C++. \&idh kapitolach svého serialléanki se budu odkazovat na
zde definované pojmy. U jednotlivych pajmdmysireé pro vasi lepSiigdstavu vybirdmijklady nejen z oblasti programovani, ale i z relatné\ta.

Objekt

Jak jiz asi kazdého napadne, zakladem OOP je ol§jekje to objekt? - Objekt je entita, ktera mawsidentitu (Kazdy objekt I1ze jednozir& odliSit
od objektu jiného.) a své vlastnosti (Kazdy objalé rejaky vnitini stav a gjak se chovai svému okoli). Kazdy asi i bez této definice pédivme
tusi, co to objekt je. Objekty jsou riéigad: strom, autcilovek, ale také datovy soubor, okno v grafickém opeirm systému, tkdtko v grafickém
oper&nim systému,irizné datové struktury jako je pole, fronta, zasolaék.. Je i2jmé, Ze vSechny tyto objekty gpji podminky uvedené v definici.
Kazdy objekt, ktery ma byt uzitay, musi poskytovat svému okoblijaké sluzby. Nafiklad auto se umi rozjet, zastavit atd. Okno vigka&im OS se
umi minimalizovat, zatit, aktivovat, atd. Datovy soubor se umi dtewzavit, Ize do gj zapsat, Ize zd& cist. Uzivatel objektu k jednotlivym objekn
pristupuje jako k tak zvanyntérnym skinkam". Nezajima se, jakym éapobem objekty sluzby poskytuji, ale zajima se é jsluzby poskytuji.
Nartiklad kazdy vi, co zjsobi seslapnuti brzdového pedalu wWaate malokdo by byl schopeigsré popsat, co se v motoru v tom okamzikegt
déje. Pro zabrZéhi auta to progtnemusi ¥dét. Stejré tak mnoho programatdi(ja taky) ve svych programeckane otevira i zavird soubor, aléilis
netusi, co vSechno program a ogafaystém fi otevirani soubdr provadi. Pra¥ tento gistup 'Cernych skin¢k" k objekiim v OOP je dost podstatny.
Programétor, ktery pouziva objekt, se nestara jakdyyl naprogramovan. Vytvom-li objekt v OOP, vZdy se jedn& o jakysi modegeétu realného
s\wta.

Zprava

Objekt nikdy neexistuje sam ¥jakém vakuu. Objekt je vzdy obklopen jinymi objekkyerym poskytuje svoje sluzby a po kterych slupbyaduje.
Pczadavku na provedeni Zby setika zprava. "Zs8lu-li" objektu zpravu, nastane jeden ze dvdipaci:
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o Objekt zprae rozumi (Je schopen jfijmout.) a zareaguje na néjakou svou metodou. Nriklad s€lapnutim pedalu brzdy v & vyvolam metodt
motoru - brzdni.

o Objekt zpra¥ nerozumi (Neni schopen zprawtjipout.) a nijak nezareagujeiipadre jako svou reakci oznami uzivateli, Ze neni schapravu
piijmout. Nagiklad u okna v grafickém OS nelze seSlapnout brygedal.

Mnozina zprav, které objektiie @ijmout, se nazyva rozhrani (Anglicky interface) piui, jakym zisobem Ize objekin zasilat zpravy (Radi a
podobr), se nazyva komunikai protokol objektu. Nafklad datovy soubor Ize nejprve ofé\pro zapis, az poté d@&jrezapisovat, poté jej zase zév
Pojmy rozhrani objektu a komunik@ protokol objektu se v OOP rodinvelmicasto pouzivaji. Jak jsem se #ioval v fredchozim odstavci o
"¢ernych skinkach", uzivatel objektu zna jen rozhrani objektipenunika&ni protokol objektu. K ddin (atributim) v objektu lze fistupovat jen
pomoci rozhrani. Tedy viastivyvolanim metod. Tento jev se nazyva zapéead Vice o zapouzdni se bududnovat v nasledujicimilanku, kde
zapouzdeni ukadzu gimo v jazyce C++.

Dalsim dilezitym pojmem v OOP je polymorfismus (Mnohotvajosohou existovatizné objekty, které na stejnou zpravu zareagaji -
polymorfismus. O polymorfismu se zminim podrgbm nasledujicich kapitolach, kde ukazu, jak impéntovat polymorfismus v C++.

Program napsany v OOP je vlastnnozina mezi sebou navzajem komunikujicich ofijekt

TFida objekt G

Opet definice: "Trida objekt je abstrakce mnoziny podobnych objektle Zejme, Ze dkteré objekty maji mnoho spéleych vlastnosti - jsou stejné
tiéidy. Nagiklad objekt, na ktery se divanii psani tohot@&lanku, ma mnoho spalaych vlastnosti s objektem, ktery sledujete fiy¢feni tohoto
¢lanku - oba jsourtdy monitor. Nebo mate-ligjaky graficky OS, méate patéma monitoru kolik oteienych oken. Kazdé okno je objekt. Kazdy
objekt vypada jinak - kazdé okno zobrazuemjiného, pesto jsou si &ak podobné. VSechny objekty jsou stejiiéyt. Kazdy objekt je &ake #idy.
Je-li objekt ®jaké ¥idy, nazyva se instanci tétiddy. Kazdatida miZze mit libovolny péet instanci. Dale ve svyeténcich budu misto pojmu objekt
pouZzivat spiSe pojem instance. Budu tim mysletkbhijily, ktera je #ejma, nebo kterou uvedu.

Vztahy mezit Fidami
Pro popisy vztalnmezi tidami existuje mnoho drdhtidnich diagram. Mné se nejvice zamlouva syntaxe diagtakteré zavedl pan Rumbaugh,
proto je zde budu pouzivat. ¥chto tidnich diagramech jsotidy znazorsiny obdélniky, a vazby mezitlami jsou gjak ozn&ené Useky, které

spojuji obdélniky. Pro matematiky¥idly jsou uzly grafu, vztahy jsou hranami grafu. M&ilami existuji 3 druhy vztdh(vazeb):

e Agregace- "obs#eni" (Anglicky aggregation) Je<Ze tida A agregujetfidu B, potom instancéidy A v sol¢ obsahuji instancédidy B. Najtiklad v
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kazdé instancitidy pccita¢ existuje instanceidy procesor. Znazo¢no v tidnim diagramt

Potttal Potitat
Procesor Procesor
Pofitat obsahuje prave jeden procesor - PC Foiitat ohsahige wice procesomn.

e Asociace - "Link" (Anglicky association) Jestlizégida A asociujeifdu B, potom instanceitly A néjakym zpisobem museji '#dét" o instancich
ticidy B. Zna-li objekt gjaky jiny objekt, znamena to, Ze jejire pouZzivat, zasilat mu zpravy a podabagiklad instancertdy witel zna instance
tiéidy zak. Neni zde vhodna vazba agregace, protéited neobsahuje Zaky uvhisebe. Asociace je obeagsi vazba nez agregace. Znazormv tidnim

diagramu
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Ucitel zna prave jednoho Zaka. USitel zna wice Zak).
Zalk zna prave jednoho ufitele. Zak znd jen jednoho utitele. "Jednostrannd asociace"
Prezident asi nezna viechny obCany

Prezident

Ohgan zna jednoho prezidenta.
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o Dédicnost - "Specializace" (Anglicky inheritancegdinost je doslovnyigklad slova inheritance. Inheritance vS&kdy byva geloZena jako
specializace. Pojem specializace se mi libi vikdyZ neni pesnym pekladem. Zda se mi, Ze lépe vystihuje dany vztathe De svyclElancich budu
pouZzivat zavedeny pojen¢dicnost. Tida A cdi ze tidy B, jestlize tida A je podmnozinouidy B. Tfida A se nazyva poktou tidy B, a tida B se
nazyva nadfdou tidy A. V tomto gipack instanceiidy A jsou zarove instancemiiidy B, naopak to vSak nemusi platit. Ni&fad fida okna v

grafickém OS je natidou tidy dialogovych oken, nafidou tidy modalnich oken a podcé. Znazoriéno v Fidnim diagramu
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(W) gla]

Dialogowé okno Iodalnd okno

Pro programatora je nutné, aby rozeznaval néezitd vztahy. Rozdil mezi asociaci a agregaciigmy. Ri agregaci objekty vzdy obsahuiji jiné
objekty v sob. P¥i vztahu agregace (A agreguje B) bylyncizi objekty poZzadovat sluzby instanci agreg@viay (Ti¥idy B) jen pomoci sluzeb
instanci tidy A. Casto se chybnzansiiuje mezi agregaci, adi¢nosti. Je-li vztah mezi objekty "ma", nebo "vlastpbtom se jedna agregaci.
Nariiklad fettzec mé (vlastni) znaky. Naopak je-li mezi objektyah “je", potom se jedna @dicnost. Napiklad dialogové okno je okno.

Uprimne dékuji vSem, ktei tuto teorii d@etli az do konce. Vistich rékolika ¢lancich naopak bude mnoho zdrojovychiext kterych budu pouZzivat
jednotlivé pojmy, ale nebudu je vyswtlovat. V @istimélanku se dozvite, jak vytvét v C++ tidy a jejich instance.
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