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Standardni algoritmy v C++ - dokon¢eni

Dnes dokotime téma standardnich algoritra STL. Ve svych posledngkolika ¢lancich jsem se zabyvatkterymi Sablonami funkci z STL. Dnes se
pokusim vSe shrnout da@ghledné tabulky, ze které byl byt Z2ejmé, kdy jaky algoritmus pouzit. J&sez zéneme pehledem musim jen upozorr
Ze algoritmy o kterych jsem psal nejsou zdaleka&ivsg.

[Pouziti |Popis lIména Sablon IV ¢lanku |
Algoritmy pro . ] . . Uvod do
vyplﬁqvéni ﬁggﬁg@yﬂglgﬁgﬁ]ﬂ?ﬁ&ﬂ? t?]()e{)eorﬁ;ztnl:]genou hodnotou. fill, fill_n, generate, generate_n stano!ardnl’ch
kontejneti. ' ' algoritmi v C++
Algoritmy pro Algoritmy kopiruji data mezi datovymi kontejneryafa Ize Kopirovacl a

copy, copy_backward piesouvaci

kopirovani dat | kopirovat "ze pedu”, nebo "ze zadu". algoritmy v C++

Algoritmy ve skuténosti data nefgsunuji. Nkteré algoritmy data

"Dy ; .. ||Kopirovaci a
alrrgfi(t)#]vam kontejneru smazou, jiné vytiidopie utenych prvk. Slovo :2m8x2' (r:%movi?_copy, remove_if, presouvaci

9 y piesouvaci je ngpsny peklad slova remove. —Copy_ algoritmy v C++
Algoritmy pro Algoritmy vyhledavaji data v kontejnerech podiemych kritérii.

Existuji jak sekvetni vyhledavaci algoritmy, tak i binarni find, find_if, search, binary_search XI qr:)lﬁtd rﬁva\l/C'C it
vyhledavaci algoritmy. Y

Algoritmy prohlédnou kontejner, ve kterém provegoa kazdy
prvek réjakou operaci. NiZe se jednatiimo o zavolani funkce, kd
je dany prvek parametrem (algoritmus for_each)pneuze teba

vyhledavéani dat

Prohledavaci
("skenovaci")

Skenovaci
efor_each, count, count_if, accumulaférohlizeci)

algoritmy jenom zw\$it ¢itag, tedy pditat paet ngjakych prvk. algoritmy v C++
Algoritmy pro Algoritmy zmeni (pretransformuji) data v kontejneru. Transformzigegr;:lioerr?’e r?;’fersﬁ’ :iv?;:_ggpy’ Transforma&ni
transformaci se provadji podle fiznych kritérii. b » rep i Tep —Copy, algoritmy v C++

replace_copy_if

Radici algoritmy v
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Radici algoritmy ||Algoritmy saadi (nepesrE ieceno tidi) data v kontejneru. ||sort, stable_sort ||C++

Algoritmy pracuji se standardni haldou. Jsou zder&my pro
vytvoieni hady, fidani a odebrani prvku z haldyewedeni haldy r
sd'azenou posloupnost.

Algoritmy pro praci s mnozinou a multimnozZinou. Baheme zde |[set_intersection, set_union,
algoritmy pro piinik, sjednoceni, podmnozinu, mnozinovy rozdiljset_difference, MnoZina v C++
symetrickou diferenci. set_symmetric_difference, includes

Algoritmy pro
praci s haldou

make_heap, pop_heap, push_heap

Halda v C++
sort_heap

Mnozinové
operace

ﬁégp?gf;naf.{’ Sktere Algoritmy, které nepracuji s kontejnery. ProvadiSinou réjakou min, max, swap gt%mnich
kontejnery jednoduchotcinnost Algoritmi v C++

Znovu gipominam, Ze se nejedna o vSechny algoritmy z STL.

AZ na par vyjimek jsou vSechny algoritmy deklargvarhlavickovém souboruigorithm . VSechny jsou deklarovanéovostoru jmerstd. V&chny jsol
nezavislé na typu kontejneru. Ke kontejnefistppuji pomociteratoiti. Velmi ¢asto se $ pouzivani standardnich algoriirpouZzivajifunkéni objekty

V mnoha algoritmech se jako parametr udavaji ibeyazaatek a konec. CHitbych upozornit, Ze algoritmus préine vzdy od prvku daného
iteratorem zé&atek a kote prvkem ped prvkem danym iteratorem konec. Prvek, na kterydkazuje iterator konec jiz nebude pouzit. Pexoetli s
celym kontejnerem, zadavame jako konec iteratquazdedni prvek. Tedy iterator, ktery vraci meteda . Pracujeme-li s polem, zadame jako konec
ukazatel na prvek za poslednim prvkemiZigte si byt jisti, Ze ukazatel, nebo iterator konebudou nikdy dereferencovani.

Algoritmus adjacent_find

Na za¥r bych se cll zminit o algoritmuadjanced_find . Tento algoritmus by se dalizalit mezi vyhledavaci algoritmy, ale ja jsem &pve ¢lanku o
vyhledavacich algoritmeckejak zapomal. Jak jsem jiz napsal, neuvddsem vSechny algoritmy, jen ty, které se mi zdétteiné. Myslim, ze
adjanced_find ~ mezi uziténé pati. Deklarace:

e template <class Forwardlterator> Forwardlterator ad jacent_find(Forwardlterator zacatek, Forwardlterato r konec); Algoritmus v oblast
dané iteratory nalezne dva po sgtouci prvky, které jsou si rovny. K porovnani pge operator ==. Existuje-li dvojce, funkce vréérator na
prvni prvek dvojce. Neexistuje-li funkce vréti &ésrkonec . Parametry Sablony jsou typy iterator

e template <class Forwardlterator, class Podminka> Fo rwardlterator adjacent_find(Forwardlterator zacatek , Forwardlterator konec,
Podminka pod);  Obdobn&innost jako pedchozi. Jen s tim rozdilem, Ze nebude pouzit tgrer&, ale binarni funini objekt. Tedy nalezne pn
dvojici, pro které jepod(*i,*(i+1)) == true . Identifikatori je iterator.
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Priklad:

#include<iostream>
#include<algorithm>
#include<vector>
#include<functional>

using namespace std;
int main()
int pole[5] = {90, 30, 10, 10,7 };
/* Naleznu prvni dva prvky v poli, které jsou s tejné */

int *i = adjacent_find(pole,&pole[5]);
if (i '= &pole[5])
{

cout << "Stejna dvojce: " << *i<< "M << * (i+1) << endl;

}
/* Naleznu prvni dva prvky v poli, které nejsou d glitelné */
int *ii = adjacent_find(pole,&pole[5],modulus<i nt>());
/*

Modulus je zbytek po celo ciselnémd &leni.

Modulus vraci 0 (false) pro cislad ¢glitelna.
*/

if (ii 1= &pole[5])
{

cout << "Prvni dv & cisla, které nejsou beze zbytku d glitelna "
<< i << " " << X(ii+l) << endl;

/* Nyni to samé pro vektor */
vector<int> v(pole,&pole[5]);
vector<int>::iterator a = adjacent_find(v.begin (),v.end());

vector<int>::iterator b = adjacent_find(v.begin (),v.end(),modulus<int>());

if (a !=v.end())
{
cout << "Stejna dvojce: "<<*a<<""<<* (a+1) << endl;

}
if (b 1= v.end())
{

cout << "Prvni dv & cisla, které nejsou beze zbytku d glitelna "
<< *p << " " << *(b+1) << endl;
}
return 0;
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Timto jsme téma standardnich algomn z STL ukorcili. U STL ale jesté ztistaneme. fisté se podivame na tak zvané automatické ukaz
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