Tisk strank Strankec. 1z5

Builder.cz - http://www.builder.cz

Autor: Radim Dostal

Rubrika: C/C++

Datum vydani: 27.07. 2001

Url: http://www.builder.cz/art/cpp/cpppretyp.html

Pretypovani v C++

Dnes se podivame nagbypovani objekt a prongnnych v C++. Jazyk C++ "2dil" po jazyce C operatoriptypovani. V jazyce C sdgqiypuje vyraz
napiklad takto:char a; int b; a = (char) b; . Pouzit tento operatorgtypovani v C++ neni vhodné &kay je dokonce i nebezpeé. Jazyk C++
nabizi nové operatory Kgtypovanidynamic_cast, static_cast, reinterpret_cast . Jejich syntaxe je operator<cilovy typ>(vyrazparme si
jednotlivé operatory podrolgji.

Operator reinterpret_cast

Operatofeinterpret_cast slouzi k petypovani spolu nijak nesouvisejicich datovychitypfevod ukazatél na instance nijak nesouvisejicic¢fdt
nebo struktur (bez spaleého pedka). Pevody ukazatele na cetésla a podob® Operatoreinterpret_cast se pouZivaiedevSim fi programovani
na velmi nizké arovni a jeho chovanibe byt zavislé na dané platfa¥nUved'me si jednoduchyijklad.

#include <iostream>
using namespace std;
struct Struktural

short int a;
short int b;

b
struct Struktura2

int cislo;
b
int main()

Struktura2 *s2 = new Struktura2;
s2->cislo = 255;

Struktural *s1 = reinterpret_cast<Struktural*> (s 2);
cout << sl->a << "" << sl->b << endl;
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s2->cislo = 1000000;

cout << sl->a << "" << sl->b << endl;
int &c = reinterpret_cast<int&> (*s2);
cout << ¢ << endl;

return O;

}

Jak je ¥ejmé v mém fikladk predpokladam, ze 2*sizeof(short int) == sizeof(ifitp. ale nemusi byt nd@iznych typech pé&taci, nebo i nadznych
opera&nich systémech pravda. Jak napovida nazev operétmde k znin¢ interpretace &akého mista v pa#ti. Je dobré si je§tvSimnout, Ze v mém
piikladé ukazatele s1, s2, i reference ¢ se odkazuji freésteisto v parti.

Operéator static_cast

Operatorstatic_cast  je v podstat lepSi nahrada operatorw) z jazyka C. Lze jej pouzit Kiznym konverzim mezi primitivnimi datovymi typy, pro
pietypovani z potomka naguka, pro petypovani ukazateli referenci z potomka naguka, atd. Operateratic cast  neni vhodny proigtypovani z
piedka na potomka.ifklad:

int main()

int a = 65;

char A = static_cast<char>(a);
cout<<a<<""<<A<<end,
return O;

Prevadim-listatic_cast<Cilovy typ>(vyraz) , a u cilového typu existuje bezparametricky karndtr s parametrem stejného typu jako vyraz, bude
vysledek vytvéen pomoci 8. Postara se o to operataric cast . Bude-li vyraz objektového typur{tia) s petizenym operatorentgtypovani na
cilovy typ, bude pouzita metodgerator typ() (pretizeny operatoriptypovani). Fklad:

#include <iostream>
using namespace std;

class Trida
{
private:
int Atribut;
public:
Trida(){}
Trida(int i):Atribut(i) {cout << "Konstruktor" << endl; }
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operator int() { cout << "Operator (int) " << end I; return Atribut; }

int main()
{
int a = 65;
Trida t = static_cast<Trida>(a);
int b = static_cast<int>(t);
cout << b << endl;
return O;

}
Doporutuji vSem tento program spustit a podivat se, coop@zatortatic cast  provadi.

Jak je vidt z prikladu, operatorigtypovani z jazyka C je zbytey, dokonce i kdyZ jefptizen. Operatotatic cast  piebira veSkerou praci z&jnJak
jsem se Z zminil,static_cast ~ neni vhodny proigtypovani pedka na potomka. Kmto (&elim se hodi nasledujici operator.

Operator dynamic_cast

Operatoriynamic_cast ~ slouzi vyhradé k pretypovavani ukazatiel nebo referenci. Z ukazatele Ize vyivpouze ukazatel a naopak z reference lze
vytvorit pouze reference. Operatgnamic_cast je vhodné pouZzit proiptypovani ukazatele (nebo reference) felpa na ukazatel (referenci) na
potomka. Operéatofynamic_cast bezpeéné pretypovava polymorfniridy (Trida obsahujici alespgednu virtualni metodu.), protoZe kepypovani
dojde az zadhu programu s pomoci dynamické identifikaceitylgelze-li getypovat ukazatele, je vysledny ukazatel roven. Nelze-li retypovat
reference je vyvrzena vyjimka typud_cast . Friklad na operatofynamic_cast :

#include <iostream>
#include <typeinfo>

using namespace std;

class Predek

{

private:
int A;

public:
void nastavA(inta){ A = a; }
virtual int dejA() { return A; }

class Potomek : public Predek

{
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private:
int B;
public:
void nastavB(int b) { B = b; }
h

int main()

Predek *pr = new Predek, *po = new Potomek;

Potomek *p;

pr->nastavA(10);

po->nastavA(20);

/* Ukazatel po ukazuje na potomka, Ize s nim prac ovat jako s potomkem! */
if ((p = dynamic_cast<Potomek*>(po)) != NULL)

cout << "OK" << endl;
p->nastavB(10);

/* Ukazatel pr ukazuje na p redka, nelze s nim pracovat jako s potomkem! */
if ((p = dynamic_cast<Potomek*>(pr)) != NULL)
{

cout << "Nestane se" << endl;
p->nastavB(10);

try
{ .
Potomek &ref = dynamic_cast<Potomek&>(*po);
cout <<"P retypovano" << endl;

ref = dynamic_cast<Potomek&>(*pr); /* Bude vyvo lana vyjimka. */
cout <<"P retypovano" << endl;

catch (bad_cast& e)
{l* Odchyceni vyjimky chybného dynamického p retypovani referenci.
(Chybnép  retypovani v dob & b &hu programu.) */
cerr << "Nelze pretypovat" << endl;

return O;

}

Je dilezité v takovych fipadech pouZzivat operatomamic_cast . Zajisti fFetypovani az v dabb¢hu programu, zajisti také bezpest getypovani.
Znovu bych chil ptipomenout, Ze ma-li bytiptypovani pedka na potomka wdi¢né hierarchii bezgmé, mushynamic_cast  pretypovavat polymorfr
typy. Mnoho programatérdéla velkou chybu, kdyZ operatoynamic_cast  ignoruji, a pouzivaji mistodppietypovani z jazyka C. Takovégtypovani
neni bezpéné. Nevrite-li, zkuste v mém posledniigladu vSechny operatorynamic_cast prepsat nayp) , tedy fgetypovat ukazatele tak, jak se to
déla v jazyce C. Program vyée "Nestane se", a ifadkup->nastavB(10);  zapSe 10 do nealokované péti se \Semi nasledky
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Tolik tedy pro zc¢atek k jretypovani. fedpokladali jsmeze cédicnost v poslednimtikladé bude jednoducha, nikoliv vicenasobna. Ve swlancich
o vicenasobnéedicnosti jsem slibil, Ze se jeéStratim k getypovavani instancfitl vzniklych vicenasobnowdi¢nosti. Dnes jsme se seznamili s
operatorenynamic_cast , proto se fist€ miZzeme podivat na pouZitjnamic_cast pii vicenasobnédali¢nosti. Tim téma fetypovani skoéime a v
dalSim¢lanku se zéneme zabyvat Sablonami v C++.
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