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Vicenasobna ddi¢nost v C++

Vicenasobnadalicnost je ddi¢nost, ve které je novéida bezprogednim nasledovnikem vicdd. Narozdil od jednoduché&dicnosti, kdy kazda nova
tiéida je bezprogednim nasledovnikem pouze jedriéyt.

Vicenasobnadatlicnost se chova podle stejnych pravidel jakdi¢host jednoducha, jen na rozdil od jednoducaiticédosti vznika pi vicenasobné
dedi¢nosti rekolik "drobnych” problém. Vicenasobnaddlicnost je tedy oft specializace. Novditla "ddi" po svych pedchidcich vlastnosti, s timgz
dalSi vlastnosti mohou bytigany. Ristup ke zddénym polozkam fi vicenasobnédalicnosti ma stejné pravidla jakdiptup ke zddénym poloZzkam
pii dédi¢nosti jednoduché. Ve svéttanku 'Jednoduchadaicnost v C++ jsem uvedl tabulkuifistupovych prav, ktera beze &mplati i pro
vicenasobnouaddlicnost, proto ji zde nebudu uvéidznovu.

Syntaxe pro vicenasobno#diknost je velmi podobna jako syntaxe pro vygd ddi¢nosti jednoduché. Vlastre zejmé, Ze jednoduch&dicnost je
specielnim fipadem ddi¢nosti vicenasobné, kdy et predki je roven 1. DalSiigdkové jsou odieni ¢arkou. Tedy naipklad:

cl ass potonek : public Predekl, public Predek2, public Predek3 {};

Nyni jsem definovaliidu potomek, ktera ma 3guky, kazdy pedek je ddén verejnou @&dicnosti. Novaiida nema zadné nové atributy ani metody.
Instanci tidy potomek v pa®ti pocitace je dobré sifedstavit jako-by byly "za sebou" 3 instance jedapth predki a dale nové viastnostidy
potomek.

Problémy p Fi vicenasobné d édiénosti

Vse by bylo krasné nebytkolika velmi nepijemnych problém, které vicenasobn&dic¢nost inasi. Problemy:

o Konflikt jmen

Pri vicenasobnédali¢nosti mize nastat situace, Zéda cdi z nadtid, které maji stejné nazvy atriliunebo metod. Ktery potom &dit?

e Opakovana édicnost
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N¢jaky atribut, nebo metoda mohou byédéné "vicekrat". Opakovanédicnost nastava, jesze v fidnim diagramu existuje mezitidami vice nz

jedna cesta. Niiklad tida B &di ze tidy A. Trida C @di ze tidy A. T¥ida D édi ze tidy C a B. Fida D vlastg dvakrat @di ze tidy A. M& mit tida
D polozky tidy A dvakrat, nebo jen jednou?

¢ Volani konstruktol a destruktal

Jak jsem uvedl v&lanku o jednoduchéegdi¢nosti @i vytvareni instance se implicirzavolaji konstruktory i@dka, pi ruSeni se vola implicith
destruktor potomka. Ve vicenasobriélidnosti je ale bezprasdnich pedki vice. V jakém pitadi se tedy maji volat konstruktory a destruktory?

DalSim problémendasto se projevujicim u vicenasobrdidnosti je spravné (spiSe Spatn&tgpovani potomka nar@dka. Jedna se ale spiSe o

problém s petypovavanim, proto se mu nebudimevat veclancich o vicenasobnédicnosti, ale az ¢kdy v budoucnu veélanku wnovanému
pietypovani v C++.

Konflikt jmen

Tedy problém jaké atributy a metodydit, jestlize se vyskytuji ve vicequcich se stejnym nazvem. Upaagr jen, Ze v tomto fipact nesmi mit
piedci Zadnou spodaou nadtidu. Maji-li, dojde sice také ke kolizi jmen, abglpa se o problém opakovanékidahi. Problém kolize jmen geSi tak,
Ze tida zadi vSechny atributy a metody i ¥ipadt, Ze maji stejné jméno. Préste #id¢ existuje vice poloZek se stejnym nazvem. Protétyp k
polozkam musi byt jednoziéay, pristupuje se k poloZzce pomoci tak zvaného GplnéEmamUplné jméno je jméntidy nasledovanostyiteckou” a
poté nésleduje nazev atributu, nebo metody. VSectys na gikladu:

#include <iostream.h>
class A

public:
int Atribut;
void nastav(int a) { Atribut = a; }
int vrat() { return Atribut; }
virtual void metoda();

h
class B

public:
int Atribut;
void nastav(int a) { Atribut = a; }
int vrat() { return Atribut; }
virtual void metoda();

h
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class C : public A, public B

public:
void nuluj();

void A::metoda()
cout << "A" << endl;

void B::metoda()

{

cout << "B" << endl;
}
void C::nuluj()

A::Atribut = 0;
B::Atribut = 0;
[* Odkomentujete-li nasledujici fadek, prfeklada¢ Vas chybou upozorni na nejednoznacénost. */
/* Atribut = 0; */
3

Dobie si vSimite jak v metod C::nuluj gristupuji k atributu Atribut. Jedna se o Uplné jmétiobutu,cimz zamezim nejednozéreosti. Kdybych chl
zavolat metodu, jejichZ jméno je ¥jaké kolizi, musel bych také uvést Uplné jméno. d&éaz metod pracuje nad "svymi" atributy. Tedy meatod
A::nastav pracuje s atributem A::Atribut a metodanBstav pracuje s atributem B::Atribut. Pro podmipdidavam nasledujici funkci main:

int main()

Cg;
c.A::nastav(10);

c.B::nastav(20);

[* Odkomentujete-li nasledujici fadek, prfeklada¢ Vas chybou upozorni na nejednoznacénost. */

/* c.nastav(0); */

cout << c.A:vrat() << '\t' << c.B::vrat() << endl;

c.nuluj();

cout << c.A:vrat() << '\t' << c.B::vrat() << endl;

c.A::metoda();

c.B::metoda();

return O;

}

Jak vidite kazda metoda pracuje nad "svymi" datyirtwidlnich metod je velkou vyhodou, Ze je Izegefinovat. Proto by bylo vhodné metodu met
ve tidé C predefinovat, aby sefgejim volani nemuselo pséat apiné jméno. Nic nmbndai €lo metody pedefinovat nafiklad takto:
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void C::metoda()

A::metoda();

nebo:

void C::metoda()

{
A::metoda();

B::metoda();

}

Nebo jakkoliv jinak

Tolik tedy k jednomu z problému vicenasobgdi¢hosti. RiSt buduieSit problém opakovanéhédtni a poté v dalSimlanku problém konstruktéra
destruktod pri vicenasobnédatlicnosti.
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