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Retézce v C++

V tomto ¢lanku si ukdzeme jak pracovatefizci v C++. V jazyce C jéetézec pole znaka jako s polem se s nim musi pracovaktbré pomocné
funkce pro praci getzci jsou v hlavikovém souborudtring. h . V C++ je situace jina. Standardni knihovna C+sattuje parametrizovanatidu
(Sablonukt ri ng. Néco o Sablonach si povime p&#d

Prace s Sablonouring je velice snadna. O Sablonach nemusigagtwnic, abychom mohli se stringem pracovat jakdgnakoliv jinym datovym
typem (fidou). Prace gmito retézci je velice podobna praciksizci v jinych vysSich programovacich jazycieh.i ng ma mimo jiné petizeny
operatory-== a! = pro porovnavaniettzci, operator pro @irovnani, operatory, += pro spojenfettzci. U tohotorettzce se nemusime starat o jeho
velikost.Retézec se automaticky 2i5i vzdy, kdy je to pdeba. Prastring jsou také fetizeny operatory< a>> pro vstup a vystup z (do) datovych
proud.

Trida st ri ng je deklarovana v hlagkovém souborut ri ng. Jest nez ukazu prvniifklad chgl bych trochu podrob#ji rozvést, co vliasthmusim
pomocii ncl ude vloZit. V souboruwst ri ng. h jsou deklarace funkci pro praci s polem Znakazyka C. Jsemipswdéen, Ze budete-li pouzivaidu
string, nebudete tyto funkce gebovat. V soubortt ri ng je deklarace Sablony ri ng. Chcete-li pracovat i s Sablonewu i ng, i s funkcemi pro pole
znaki, musite vlozit oba hlavkové soubory. Nyni uz jednoduchiikdad.

#include<string>
#include<iostream>
using namespace std;
int main(void)

string a = "Ahoj", b("svete"); /* Inicializace pomoci operatoru = a pomoci konstruktoru. Jak jsem jiz dfive doporu¢oval, druha moznost je lepsi. */
string c,d;

cout<<a<<""<<c<<end:

c =a+string(" ") + c; /* Operator + je pfetizen pouze pro dva stringy. V uvozovkach je ale pole znaku. Proto jsem musel pouzit konstruktor. */
cout << ¢ << endl;

cout << "Neco napis" << endl;

cin >>d;

cout << d; << endl;

cout << "3. znak:" << c[2] << " z poctu:" << c.length() << end];

const char *stary = c.c_str();

cout << stary << endl;

[* Nyni ukazu nékteré operatory */ if (a==b)

{
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cout << "a ==b" << endl;
}
if (a == string("Ahoj"))
cout << "a je Ahoj" << endl;

a += string(" ctenari");
cout << a << endl;

}

return O;

}
Metoda length vraci velikogetzce. Metoda _str () vraci konstantni pole znékTato metoda slouzi pro kompatibilitu se staryetizci z jazyka C.

Nemusite se tedy bat fZivatst ri ng. Budete-li gkde potebovat pole znak pomizete si "konverzni" metodaustr ().

Zawrem bych je&t chl jen dodat, Ze ¢které starSifeklad&e nemusejit ri ng znat, u jinych peklad&u sicest ring je, ale jmenuje se jinak.
Nartiklad Borland C++ Builder 1 ma tutéidu pod ndzvemnsi St ri ng.

Tolik tedy kiettzcam v C++. RiSt se podivame na vyjimky v C++. Naddvé slovecat ch, try, t hrow a vSe, co S vyjimkami souvisi.
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