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PretéZovani operatomi << a >> pro datové proudy v C++
PretéZovani operator G << a >> pro datové proudy v C++

V minulém¢lanku jsme si &ico malo ukazali jak pracovat s datovymi proudyeono objektechin cout, cerr . Dnes si ukazeme jak poslat do (resp.
piijmout z) datového proudu nejen primitivni datoyp,tale také instancicjake #idy. Také si ukazeme jak pouzivat dalSi stredstream, tedy datov
proud, jehoz "cilem" je soubor.

Jak posilat do datovych proud G vlastni objekty?

Jedna se o vlastnost, kterou nam jiz knihovna #tggayka C neposkytuje. Jde p¥avjeden ze dvou minule ztidvanych dvoda pro¢ pouzivat
proudy misto funkci s stdio. ®ppouZzijeme petizené operatory << a >>. Hlavni problém je, @kretiZit. V prvnitac musimiici, Ze operatory je
dobré (vlasta i nutné!) getéZzovat jako obyejné funkce, nikoliv jak@lenské metody. Bvod je jasny. Operatorrgtizeny jaka:lenska metoda by
musel byt metodoudgiakého proudu. To vSak adtd&nihovny nemohli udlat, protoZze v dobtvorby knihovny pro datové proudy nemohli znat nas
datovy typ, pro ktery budeme poZadovat operéatpnebo->. Stejré tak nenizeme, jak se v OOP v podobnych situaciéa,dvytvait néjakou svou
tiidu mujstream, které 2di vSe nafiklad zostream , a navicitidu ostream rozsti o operatok<. Problém je v tom, Ze z&dy ostream dédi mnoho tid,
které by @dily i nadéle zstream , Nne z mujstream, takZze by metodu <<guklgf. Ve svémelankuPretéZzovani operatoru 1. difsem gesré uvedl, kdy
pretZzovat operatory jako funkce a kdy jako metody. He&dy operatory profistup k proudm pretizit jako metody. Sriiime se s timto faktem a
ukazeme si, jakiptizit operator >> prodjkou jednoduchoufdu:

#include <iostream>
class MojeTrida
{
private:
int A,B;
public:
int dejA() { return A; }
int dejB() { return B; }
void nastavA(inta) { A=a; }
void nastavB(int b) {B = b; }
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istreamé& operator>>(istream &is, MojeTrida &objekt)

{
int cislo;
is >> cislo; /* Vyuziji jiz pfetizenych operatord pro primitivni datové typy.*/
objekt.nastavA(cislo);
is >> cislo;
objekt.nastavB(cislo);
return is; /* Nezapomerite na tuto drobnost! Jinak nebudete moc davat operatory za sebe. */

}

Operatory<<, >> by nely vracet referenci na proud, na ktery byly voladg.to nepsané pravidlo, aby Slo operatory dawasébe".

N&s operator fistupuje k soukromym atribluin tridy MojeTrida pomoci viejnych metod. Operater neni ale zase tak "cizi" metoda, abychom ji
nedovolili pistupovat k soukromym dian. Cten&, ktery je zvykly dodrzovat principy OOP, nyni &sichu podiuje odpor k gjakému poruseni
zapouzdeni, ale u operatdr< a>> se EZn¢ pouziva. Musime si wdomit, Ze ne ke vSem soukromym pgmym musi byt fistup ges véejné
metody.feSenim je ozridt funkci jakofriend  (pratelskou). Pro ukdzkugtizim operator< jako gratelskou funkci. Nejprve musim v definici madjicty
uveést, Ze funkces< je pratelska. Vepiste prosim disdy MojeTrida na posledriiédek (fed };) text:friend istream& operator<<(ostream

&0s,MojeTrida &objekt); . Tedy deklaraci funkce s kbvym sloventiend . Kromeé funkci mohou byt "fatelské” takértdy. Fatelské funkce, nebo
metody patelskychitid mohou pistupovat k soukromym polozkartidy. Nyni st&i dopsatélo funkce:

ostream& operator<<(ostream &0s, MojeTrida &objekt)

{

return (os << objekt.A << objekt.B);
I* Kratké ze? */

}
A jednoducha funkce main:

int main(void)

MojeTrida m;

cout << "Cekam objekt" << endl;
cin >>m;

cout << "Objekt byl:" << endl << m;
return O;

}

Asi Vas hned napadne, co se asi stane, jestlize tisa viozite gjaky znak. Proudy maji tak zvané stavové bit§izipaky), které nastavuji podle
toho, zda doslo kdaké chyk, nebo ne. Existuji metody, kterymiitete zjistit, ktery bit je nastaven, tedy jestlissglo kco Spatného,ifpadre co.
Nejjednodi&si zpasob ale je vyZit pretizeného operatoruretypovani streamu rvoid* . Je-li nagriklad (void#) cin == NULL dcglo k chyke.
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Samoirejmeé operator fetypovani naoidc je k dispozici pro Sechny proudy. .-li proud v chybovém stavu, neni schopen data posido [fijimat.
Je nutné jej "resetovat” metodotsr(int = 0) , ktera vyisti chybové stavy. Prorixlad pozngnime funkci main:

int main(void)
{
MojeTrida m;
cout << "Cekam objekt" << endl;
cin >>m;
if (Icin)
{

cerr << "Objekt nenacten! " << endl;

}

else

cout << "Objekt byl:" << endl << m;

}

return O;

}

Nyni se podivejme niidy itstream  (resp.ofstream ), které @di zistream  (resp.ostream ). Jedna se o datové proudy, jejichZ zdrojem (reisgm) je
soubor. Velkou vyhodou je, Ze maream  |ze volat operator <<, protoZeream  je (ddi z)istream . Konstruktor &chto tid miZze mit mnoho
parametil. Lze jej volat s 1 parametrem - jménem souborevi@te-li takto soubor a budeme-li pouZivat operaterg>>, bude se jednat o textovy
soubor a o tak zvany formatovany vstup a vystupnyzh moznostech si povime v dalséanku. Uvedu jednoduchyfilad. Ot zmenime funkci
main v gedchozim gikladu:

int main(void)

MojeTrida m;
cout << "Cekam objekt" << endl;
cin >>m;
if (Icin)
cerr << "Objekt nenacten! " << endl;
}

else

ofstream f("data.txt");
if (If)

cerr << "Nelze otevrit data.txt" << endl;
return -1;

}
f << "Objekt byl:" << endl << m;
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cout << "Objekt byl:" << endl << m;
return O;

}

Tridaofstream  je deklarovana v hlavkovém soubortstream . Nezapomste proto na z&atek nasSehoifkladu gipsat:#include<fstream>

Soubor se uzde bul’ pii volani destruktoru streamu, nebo pomoci metody()

Tolik tedy dnes k datovym protith a k fet€Zovani operatdr<< a>>. F¥ist ukadzu gkolik malo dalSich fikladi a také se podivame na neformatov
piistup k datovym proudn - tedy na praci s binarnimi soubory. V nasledojidanku potom k pagtrovym proudim, ¢cimz téma datovych proudd
dokortime.
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