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Pouziti ¢itace referenci v C++

V minulém¢lankulnteligentni ukazatel ¢ita¢ referenci v C+4sme si implementovali Sablomudinter . Jedna se o "inteligentni" ukazatel, ktery se
odkazuje na objekt&tacem referenci. Neni-li na objekt Zzadna referencgkblbude automaticky zlikvidovan. Dnes si ukazgakes na$ointer
pouZzivat.

Nejprve si vytviime jednoduchouidu. Instance tétaitly budeme pouZzivat v nasledujicidiikiadech.

cl ass Trida

.
private:
i nt Pocet ;
public:
Trida (): Pocet (0){ cout << "konstruktor" << endl ;}
~ Trida (){ cout <<"destruktor" << endl ;}
voi d metoda () { cout <<"metoda " << ++ Pocet << endl ;}
virtual void constmetoda ()
const { cout <<'"konstantni metoda" << endl ;}
h

YRLH m

Nyni vytvciime "inteligentni" ukazatel na instantidy T¥ida. Parametr Sablony je typ prvku, na ktery "igtaitni" ukazatel ukazuje. Parametrem
konstruktoru niZze byt jednak jiny "inteligentni” ukazatel (kopiemi konstruktor), nebo normalni ukazatel na vigng objekt. VSimate si také na
piikladu, Ze |ze pouzit i operatory == a !=. ¥kpadech nesmime zapomenoutrzeter je deklarovan v souboruinter.h v prostoru jmen
www_builder_cz

#include<iostream>
#include<exception>
#include"pointer.h"

usi ng nanespace std ;
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/I Tady musi byt deklarace t rid uvedena na za catku  ¢lanku !

int main ()

{
/*
Vytvo rim objekt, ktery p redam "inteligentnimu" ukazateli.
Vice se o tento objekt nemusim starat. Bude au tomaticky
zlikvidovan v moment & kdy nan  §gjjiz nebude existovat zadny
"inteligentni" ukazatel.

*/

www_builder_cz::Pointer <Trida > ptr (new Trida );
[* S instanci ptr pracuji jako s normalnim ukazatel em. */

ptr -> metoda ();

(* ptr ). metoda ();

www_builder_cz::Pointer <Trida > ptr2 , ptr3 ;
i f ( ptr2 .isNULL ()

{
cout <<'"ptr2 je NULL" << endl ;
}
if (ptr2 == ptr3 )
{
cout <<"Spravn ¢&"<< endl ;
}
el se
{ 3
cout <<"Spatn &"<< endl ;
}

ptr2 = ptr ;

ptr -> metoda ();

ptr2 -> metoda ();

ptr2 ->constmetoda ();

*Vytvd  7im novy objekt. Celkem uZ jsou vytvo reny 2.*/
ptr3 = new Trida ;

if (ptr3 = ptr2)

{ cout <<"Spravn ¢&"<< endl ;

}p*tr3 = ptr2 ;

/Timto iep repsan posledni odkaz na druhy vytvo reny objekt.

Obijekt je likvidovan destruktorem.
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*/
ptr2 . setNULL ();
try

ptr2 -> metoda ();

{
}
catch ( std :: exception &e)
{
cout << e.what()<< endl ;
}

cout << "Konec" << endl ;
returnoO;
/* Nyni bude automaticky volan destruktor prvniho o bjektu. */

}

K nastaveni ukazatele naLL slouzi metodaetnuLL() . Predame-li jednou nasemu "inteligentnimu” ukazatetnmalni ukazatel, je dobré odstranit
vSechny normalni ukazatele na tento objekt. Inggligi ukazatelé jej totiz zlikviduji az se jim tode zdat vhodné. Na normalni ukazatele neberou
ohled. B’ budeme s ukazatelem pracovat pomoci normalnichatdé nebo pomoci Sablompinter . Kombinovat o moznosti je velmi
nebezpené.

Inteligentni ukazatel jako parametr funkce,  ¢i metody
Instance Sablonyointer mMiZze byt bez problému pouZzita jako typ parametru ¢enk

voi d fce (www_builder_cz::Pointer <Trida > poi )
{
cout << "Ve funkci: " << endl ;
poi -> metoda ();
(* poi ). constmetoda ();
/*
Nezapome rite, Ze po  cet referenci je nyni o 1 vice.
Nova reference je "poi".
*/
cout <<"Po cetreferenci"” << poi . getReferenceCount ()<< endl ;

}

MozZné& rgkoho od pouZzivaniointer odradi fakt, Ze ma k dispozici jiz mnoho funkiéimetod, které jako své parametry vyZaduji normékazatele. |
tento problém lziesit. Zde ale jZ musime davat trochu pozor.¢iname toiz kombinovat fistup k objektu pomoci normalnich ich
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"inteligentnich” ukazatu. Predani skuicného ukazatele na objekt jako parametru furéi metody by to nevadilo pokt

o Ve funkci¢i metod nedojde k dealokaci objektu, na ktery se odkaakgezatel pedan jako parametr.ibod je jasny. Funkce, nebo metoda by

znicila objekt, se kterym by "inteligentni" ukazatelegaracoval.
o Funkce, nebo metoda nelldl s ukazatelemdjaky "vedlejSi efekt". Naifiklad nezapiSe ukazatel na nas objekt jako glolmibrEnnou, nebo
jako atribut objektu, jedna-li se o metodu. Vzrokltim odkaz nadto, co mize byt kdykoliv dealokovano.

Predstavme si ndfklad, Ze mamedjakou funkcivoid f(Trida *t); . Je-liptr typupointer<Trida> , Ize funkci volat(e+ptr); . Tim ziskame skutay
(normélni) ukazatel na objekidy T¥ida.

Funkce a metody nezavislé na typu ukazatele

Existuje také moznost vytyib funkceci metody nezavislé na tom, zda se jako parametzigonormalni, nebo "inteligentni" ukazatel. jak lkezdého
napadne, jedna se o Sablony, jejichz parametréyp jekazatele. #klad:

t enpl at e<cl ass Pointer > voi d sablona (const Pointer point )
{
point -> constmetoda ();
(* point ). constmetoda ();

}

Pouziti:

www_builder_cz::Pointer <Trida > ptr (new Trida );
Trida * tr = new Trida;

sablona (ptr ); /I Lze i n4s ukazatel

sablona (tr ); /I Lze i normalni ukazatel

del ete tr ; //tr musime sami zni cit :-)
Pretypovani

Problémy s fetypovanim jsem nastinil ve svéifegchozimilanku. Dnes si ukazeme jak metadst pouzit. Znovu jen zopakuiji, Zest je naprosto
nepouZzitelné proietypovani "inteligentniho” ukazatele na primitidatovy typ. Také neni vhodna ngetypovani instanciidy vzniklych
vicenasobnouddlicnosti. Metodaast je vnaena Sablona. Typ této Sablony je novym typem, egyldhceme fetypovat. Ukazeme si vSe nékpadu.

/[ "Trida" je deklarovana vySe
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/I Také budeme pouzivat "funkce" a "sablona”,
Il které jsou jiz deklarovany

cl ass PodTrida : public Trida

{
publ i c:
virtual void constmetoda () const
{ cout << "konstantni metoda podtridy" << endl ;}
h

voi d neco ()

www_builder_cz :: Pointer <PodTrida > pod(new PodTrida );
sablona (pod); //Zdesep retypovat nemusi

/*

Nelze fce(pod) , protoZe Pointer<PodTrida>

neni potomkem Pointer<Trida>.
*/

fce (pod. cast <Trida >());

www_builder_cz :: Pointer <Trida > ptr = pod. cast <Trida >();
ptr ->constmetoda (); // Polymorfismus funguje.

}

Pointer NENI garbage collector!

Sablona pointer neni zadny garbage collector, zaéme z jinych programovacich jatyfnag. Java). Neni to dokonce ani nahrada za garbage
collector. KdyZ jsem se v upoutdvcedt@nek o garbage collectoru zminil, jednalo se spiBadsazku. Jak jsem jiz v minulénku upozaioval

¢ita¢ referenci je bezmocny na kruhové vazby mezi opjédame-Ili napiklad objekty A,B. V A je ukazatel ukazujici na\BB je ukazatel ukazujici
na A. Nebude-li existovat Zadny jiny ukazatel nanAbo B, objekty by &ty byt oba znieny. Nic takového se ale nestane, protoze kazdyekid
bude mittita¢ referenci nastaven na 1. Takové "kruhy" musime Saifetrhnout”. Napiklad metodouetnuLL , kterou zavolame pro jeden z ukazatel
tvoricich kruh. Tento problém by pro skéné GC nafiklad z Javy nebyl Zadnym problémem. Sknte GC totiz pracuji trochu jinak.

Shrnuti

Sablonwrointer  rozhodr doporwuiji k prostudovani, alefppraktickém pouZiti v programech méaké ty nevyhody. Pokud o nich ale vime, a
negrekvapi nas, myslim Ze je mozné "inteligentni” ukalegpouzivat. ZvlaSza velkou nevyhodu povazuji problémyigfypovanim. Ty z Vas, kie
nestou méclanky pravideld, asi frekvapilo, co to vlasthten identifikatorrointer  je. Jedna se o Sablonu, které je ke stazemiSablonowointer
jsem se pokusil vylesit standardn¢ablonuauto_pt.
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Timto témecitate odkai ukoréime. Fisté se podivame na problém, ktery <itanim odkad jen trochu souvisi. Podivame se na ceni kopirovan
velkych objekti. Predstavme si, Zefpdavame jako parametr funkgianetody velky objekt. Tento parametr je nutné Zkayat, coz je u velkych
objekti neefektivni. Z gjakych divodi ale nechcemerpdavat pouze referenci, nebo ukazatel. Jakdin? Uvidime fSE.
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