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Vytvareni trid, instance ¥idy, zasilani zprav v C++
Vytva feni tFid, instance t Fidy, zasilani zprav

V minulém¢lanku jsem vysitlil zakladni pojmy z OOP. Nyni bych éhukéazat jak vSe implementovat v C++. V tondtanku, i ve vSech ostatnichz ji
nebudu vysstlovat vyznam jednotlivych pojih ale jen ukazu jak je implementovat v C++. Budeteit néjaké nejasnosti, dopatuji vam si grecist
muj predchoziclanek.

Jak vytvo Fit (definovat) t Fidu?

K vytvoreni tidy slouZzi kl€éové slovociass . Definice vypada nasledoém

class NazevTridy [: pfedchlidci tfidy]
{ Polozky tfidy };

Tato definicettidy neni jedina. M& se zda nejlepsi, proto ji budu dale pouzivéidd je v C++ velmi podobna strukéua také jsou k dispozici stejné
moznosti pro vytvéeni tidy a struktury.

V tomto ¢lanku se dale nebudeme zabyvat nepovird@sti|: p redchudeit  ridy] . Tyka se ddi¢nosti, které chci&novat dva jin&lanky. Polozky
téidy jsou prominné, nebo metody. Pojmu metoda se v C++ takdyniika ¢lenska funkce (Member function). Metoda je vlastmkce, kterd neni
globalni, ale je volatelna jen v souvislosti s @amstemi dané&idy. PoloZzky mohou byt soukromér(ate ), chrAgné (rotected ) a veejné ublic ).
Soukromé polozky mohou byt prémmé, ke kterym majiifstup pouze metody dangédy, nebo metody, které mohou byt volany jen jinynatodami
dané tidy. Naopak viejné polozky mze vyuzivat kdokoliv. Viejné polozky tvé rozhrani objektu danéidy. Soukromé polozky jsou zapotedy, a
pristup k nim se provadi jerigs véejné rozhranni. Jako kegné polozky by nesli byt proménné, protoze by dochazelo k porusSeni zapitamdV
praxi se ale na zapouahi rekdy moc nehledi. Chr&né poloZzky jsou vliastnsoukromé polozky, které sekuly chovaji jako viejné. Jako vi@jné se
chovaji k tak zvanymfatelskym funkcim aii instancim tak zvanychi@telskychitd. Pouziti chragnych polozek je vlastntaké poruseni
zapouzieni. Budu se siZit chraréné polky nepotZivat, ale v praxi se v C++e¢kdy zapouzieni porsit musi
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Priklad tidy:

class MojePrvniTrida

private: /* Nasledujici polozky jsou soukromé.*/
int Cislo;
char Znak;
public: /* Nasledujici poloZky jsou vefejné.*/
int VratMiTvojeCislo();
void NastavSiCislo(int noveCislo);

b

V této definici tidy jsem deklaroval hlavky metod. Mohl jsem napsatia metod hned v definickidy. U tSich tid by takovy zapis nebylifhis
piehledny. Také kazda metoda, jefiibtje definovano v definiciitdy je grekladana, jakaiine . Vyznam kl€ového slovaniine  je stejny jako v C.
Tedy funkce (nebo metoda) nebude volana, @klada viozZi jeji €lo na misto jejiho zavolani. Inline metoda fem jako-by makro. Na rozdil od
makra, které je vkladano na arovni zdrojového tepeunline funkce vkladana na UrovrigioZeného binarniho kodu. Jen bychgestl upozornit, ze
slovoinine  neni pro peklad& nijak zavazné a pokudgklada& "neuznd" za vhodné funkctgkladat jakoniine , tak ji prelozi normals.

Nyni zbyvéa definovatéla metod:

int MojePrvniTrida::VratMiTvojeCislo() /* Operator :: (¢tyf-tecka) oznamuje prekladaci, ze VratMiTvojeCislo() neni globalni funkce, ale ¢lenska metoda danné tfidy.*/
int a = 3; /* Ukazka lokalni proménné*/
return Cislo;

}

V téle této metody je prodmnaa lokalni. Prondnnécisio je pronénnd, ktera je definovana kidé. Kazda instance tétéidy bude obsahovat svou
proménnoucisio . V téle metod mohu také pouzit globalni prameé, kdyby gjaké byly.

void MojePrvniTrida::NastavSiCislo(int noveCislo)

Cislo = noveCislo;

}

V ¢isté objektow orientovaném programu neexistuji globalni funlade jen metody. V C++ je trochu problematické napisty objektow orientovan
program. lZ jen proto,Ze funkce main je globalni funkci, neni metozadné fidy.
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Instance t Fidy

Procesu vytvieni a rusSenirtd venuji cely @isti ¢lanek. Zatim jen pro jednoduchou ilustraci naShgetlichéitidy vytvaiime instanci nasledujicim
zpisobemMojePrvniTrida mojeprvniinstance; . Tedy stejn jako by jsme definovali "progmnou typu MojePrvniTrida".

Objektu se zasle zprava (Vyvola se jeho metodaledajicim zjgsobem:

Instance.NazevZpravy(argumenty - parametry);

Vyvola se metoda, nebo se zasle zprava? Jedna eda&ove hrani si se slékiy. V minulémcélanku jsem uvedl, Ze objekt na zpravu reaguje
vyvolanim své metody. Podle teorie se ohjekizasilaji zpravy. Objekt na zpravu zareaguje ioldmetody. Klidi tomu ale miZzemetikat zavolani

77

metody. Nikomu snad nebude vadit, egs¢ nedodrZuji terminologii. Nyniifklad: (NapiSte ped funkci main definiciiidy a defici metod uvedené
vyse.)

#include <iostream.h>

void main(void)
{
MojePrvniTrida a,b;
a.Cislo = 3; /* CHYBA - proménna Cislo je soukroma. Maji k ni pFistup jen metody tfidy MojePrvniTrida. Chcete-li program preloZit, odstrarite tento fadek. */
a.NastavSiCislo(5);
b.NastavSiCislo(4);
cout << a.VratMiTvojeCislo() << endl;
cout << b.VratMiTvojeCislo() << endl;

}
Ve svém prvnintlanku steji jako zde pouzivam zapisut<<n zco, aniz bych vys#tlil o co jde. Vstups vystupnim operacim se chginovat v

jednom sveénclanku podrobi. Zatim prosim berte jako fakt, Ze "to funguje'eatd réco vypiSe. Nechcete-li ps&tao, co neznate, fiete zatim
pouzivat funkcprintt  z C knihovnystdio.h

Implicitni parametr "this"
Kazda metoda v C++ je volana s tak zvanym implinitparametrem this. Tento parametr je ukazatelemstanci fidy, jejiz poloZzkou metoda je.

Tento ukazatel ukazuje pr&wna instanci, pro kterou je volan. Tedydkteré metod nasi fidy je proménnacisio identicka s proRnnouthis->Cislo
Programator nize vy\zit this  pii konfliktu jmen. Dopéte prosim do definicetidy MojePrvniTrida mezi viejné polky nasledujici metoduvoid
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pokus(); . Dale definujte globalni proénnouint cisio . Nyni ukézu jak ristupovat k jednotlivym proénnym:

void MojePrvniTrida::pokus()

/* Nyni je globalni proménna Cislo prekrytd proménnou Cislo deklarovanou v tfidé. */
int Cislo;  /* Nyni jsem lokalni proménnou prekryl i proménnou v tfide.*/
Cislo++; [* ZvySuiji lokalni proménnou.*/
this->Cislo++; /* ZvySuji instanéni proménnou deklarovanou v tfidé.*/
::Cislo++; [* ZvySuji globalni proménnou. */

}

V pristimélanku se podrolkinpodivam jak vytveet a rusit instance. Povindeo o konstruktorech, destruktorech, operatorech delete, atd.
------ http://www.builder.cz------

http://www.builder.cz/art/cpp/cpp_obp_impl.htmIRten 25.10.201



