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PretéZovani operatom v C++ 2. dil

V tomto ¢lanku navazuji na sy piedchoziclanek o petZzovani operatdgrv C++. VSem, ktd maj predchoziclanek"PrettZzovani operatdrv C++ 1.
dil" netetli, doporwuiji si jej precist. VSechny zdrojové texty, které napisi v tolemku, gimo navazuji né&lanek gedchozi.

DalSim operatorem, kterygtizim, je operator volani funkce. €hbych ukazat, Ze i tento operator |Zetwit. Nenapada n¢rale Zadny rozumny
vyznam tohoto operatoru pro vektor. Tento operatati x-ty prvek vektoru zstSeny o y. Je to nesmysinyildad, ale nic lepSiho énenapada. Diky
pietizeni tohoto operatoru se budu moci chovat lainsin tidy Vektor jako k funkcim s ddma parametry typunt .

int Vektor::operator()(int x, int y) const

return ((x >= 0) && (x < 3))? (*this)[x] +y :y;

DalSim operatorem, kterygtizim, je operator indexovani pole. Rrélky pretizeni tohoto operatorutiiu pracovat s instancentidy vektor jako s
jednoroznérnym polem. Pouzil jsem jej jiz ¥le operatoru=, kde jsem napsal vyrazuhy[i]. V téle této metody jednoduse o8et piipadnou chybu
indexovani. Bude-li pozadavek mimo rozsah poleti vnéetoda prvek s indexem 2.
int& Vektor::operatorf] (int i) const
if ((i>=0) && (i<3))
return pole[i];
return pole[2];

}

Je dobré si vSimnout, Ze metoda nevrdizhp prveki nt, ale referenci naép Jak ukazu pozgi, diky tomu mize byt vyraz s operatorem indexovani i
na leve strahivyrazu. Coz se odeéptaké intuitivre ocekava. Nevyhodou je, Ze timtotigobem (KdyZ operator indexovani bude ve vyrazuo)léze
zmenit i konstantni objekt, coz ma dlat zdrojovy text nefehlednym.

Nyni jesté pietizim operator jako funkci.
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Vektor operator*(const int cislo, const Vektor &b)

Vektor navrat;
for(inti=0;i<3;i++)

navrat[i] = b[i] * cislo; /* | zde je operator [] vlevo */
return navrat;

}

Tolik tedy pretizenych operatar Nyni ukazi jednoduchou funkeii n, ve které pedvedu gkolik operaci s instancemi médy Vektor. Jsou-li
napiklad m, n vektory, a chci je &st pomoci mého operatorughibych "spravi" napsata. oper at or =(m operator +(n)); . Ale praw proto getZuji
operatory, abych je mohl zapisovdirpzere. Tedy mohu klidd napsat = m + n; .

#include <iostream.h>
int main(void)
{
Vektor a,b,c;
for (inti=0;i<3;i++)
afi] =i + 3; /* Nebo také a.operator[](i) =i + 3; */
}
b=c=aq;
b=10*c;
if (@==c)
cout << "OK" << endl;
cout << b(1,2) << endl; /* Operator volani funkce */
a=b+g;
for (inti=0;i<3;i++)

cout << ali] << endl;
cout << bfi] << endl;
cout << c.operator[](i) << endl;

return O;

}

Zawrem bych vam jen citdoporuit, abyste operatoryipteZovali s rozvahou. Je skdte fantastické ¥c, mohu-li FettZovat operatory, « , atd...
pro réjaké matematické objekty jakteba matice, vektory, body, Saalnice, zlomky, iracionalisla a podob® Co ale u jinychifd objeki? Co je
napiklad sodtem dvou oken? Je mnohiddt, u kterych petZovani operatdrvede jen k neghlednostem ve zdrojovém textu. Déle takeifiujte
operatory tak, aby se chovali, jak se od nich tivik ocekava. Peklad&i nebude vadit, jestlize operatobude oditat. Zmatete tim sice dokonale
"zapadni rozwdky", ale hlave také sebe, nebo své kolegy, s nimiz programujete.

Tolik tedy k [retézovani operatai a v rigtim ¢lanku se podivame na vstupni a vystupni operacderBa [fi tom gieléZzovat operato<< a operato>>,
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jejichz pavodni vyznam jsou binarni posuny. Jak si ale moccité vaimli, pouzivam je i ja ve svyclélancich v souvislosti s doposud "zahadny
tajemnym" objektemout k vypisu na stdout.
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