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PretéZzovani operatomi v C++ 1.dil

Nejprve se pokusim vy¢tlit co pojem getZzovani operatdrznamena. Pro lepstgrstavu povazujme libovolny operator v C++ (iildpd operator ,
nebo+ ) jako normalni funkci. Najiklad operator muze byt povazovan za funkci, kterd ma dva paransetmaci vysledek. Oba parametry mohou byt
tiebai nt a ndvratova hodnota je potom také. O prettZzovani funkci, nebo metod jsemd@est&né jiz zminil ve svém Uvodnirlanku mého seriélu.
Jedna se o to, Ze Ize definovat i deklarovat metoelo funkce se stejnym jménem alézgymi parametry. Stefrtak existuji i petizené operatory.
Nartiklad jiz zminovany operator je také petizen. Lze jej totiz také pouZzit riéidad pro sitaniciself i oat, atd... Fakt, Ze operatory Ize pouZzit pro
operandyiiznych tym (Tedy Ze jsou ietizené) nebude asi pro nikoho, kdo z&aky programovaci jazyk, Zzadnou novinkou. V C++edéstuje

zpasob jak petizit operatory pro programatorem definované typy.

Pravidla pro p retézovani operator G

Nejprve se podivame, jaké pravidla a omezeni mupdrzivat pro pettZovani operatd.

o Pretizené operatory se nemohou liSit pouze v typuatdvé hodnoty, ale v typech paranieffoto omezeni plati i proreteZovani funkci, nebo
metod.

o Pretizime-li binarni operator, musi byt zase bindpfétizime-li unarni operator, musi byt zase unarrapbratoi tedy nelze rénit pacet parametr.
Nariiklad operator je binarni (mé dva operandy), n&reme jej petizit na unarni operator.

o Nelze vytvdet nové operatory.

o Nelze gettZovat operatory: .= :: 2: Ostatni petéZovat Ize. Lze dokonca@Zzovat operator] - indexovani() - volani funkce, i petypovani
atd...

o Pro operatory plati stale stejna prioritéjsou retizené jakkoliv. Prioritu operator C++ nelze nijak zrnit.

Jak p retéZovat operatory

Operatory v C++ IzeigtZovat deéma zmisoby. Jednak jakélenské metody a jednak jako funkce. V my¢bdehozicktlancich jsem §lis
nedopordoval pouzivani funkci, jeélenskych metod. Také jsem ale hned uznal, Ze vé&xistuje mnoho fipadi, kdy je pouziti funkci vyhodijsi,
nebo i nezbytné.iBtZovani operatdrije jednim z&chto gipadi. Mnohdy bude vyhodné operataefizit jako funkci. Operator segtizi jako funkce,
ne jako metoda, je-li jeho 1. parametrem primitigtatovy typ, neboitda, kterou nerizeme nénit. Binarni operatorigtizen jako funkce bude mit dva
parametry, unarni jen jeden. Binarni operaietizeny jako metoda bude mit jen jeden parametr, Ze druhym parametrem bude implicitni paran
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t hi s. Unarni operatorietizeny jakoclenska metoda nebude mit parametr, [Ze jeho jedinym parametremt hi s. K pieléZovani operata sloLzi
klicové slovooper at or . Jako piklad uveduitidu pro ti rozmerny vektor a petizim pro ni mnoho operatorPro jednoduchost budou gadnice
vektoru cel&isla. VSechny operatory budotefizeny jakailenské metody kroghoperatoru . Tento operatoriptizim jako funkci.

class Vektor
{
private:
int *pole;
public:
Vektor():pole(new int[3]){}
Vektor(const Vektor &kopie);
~Vektor() { delete[] pole;}
Vektor operator=(const Vektor &kopie);
bool operator==(const Vektor &druhy) const;
bool operator!=(const Vektor &druhy) const;
Vektor operator+(const Vektor &druhy) const;
int operator() (int x, int y) const;
int& operator][] (int i) const;
h

Vektor operator*(const int cislo, const Vektor &b); /*Deklarace ("hlavicka") funkce */

Vektor::Vektor(const Vektor &kopie) /*Nutny kopirovaci konstruktor */
:pole(new int[3])
inti;
for(i=0;i < 3; i++)
this->pole[i] = kopie[i];
}

Jis€ by se dalo najit vice operatiokteré petizit. Nagiklad += a podobné. Myslim, Ze prdiklad st&i tyto operatory. Nyni budu postupn
implementovatdla metod. Nejprve operator =. O vyznamu tohoto &jpeu jsem se jiz zmoval ve svéenglanku "Kopirovaci konstruktor v C++".
Nefietizeny operator = vytvépouze plytkou kopii, coZ v naSemiad neni vyhodné. Proto jej musimiefizit. U grettZovani vSech operatior
nezapomste na jejich navratové hodnoty. Kazdiepzeny operator by sedhchovat i vracet hodnoty tak, jak se afj mtuitivné ocekava. Nagklad
operator- by nentl odeitat a podob& Stejreé tak by operatory #ly vracet hodnotu, kterd se intuité&c¢ekava. Nafiklad operator = vraci svou

pravou stranu. Mam-li ndikladi nt a; a=3; , potom vyraz = 3 vraci 3. Normal#é Ize napsat = a = 3; . Proto bude i nas operator vracet pravou
stranu.

Vektor Vektor::operator=(const Vektor &kopie)

for (inti=0;i<3;i++)

pole[i] = kopiel[i];
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return kopie;

}

Operator- neni konstantni metoda, protozénnobjektt hi s.

DalSim operatorem, kterygtizime bude operater, tedy operator pro porovnani. Od tohoto operéserintuitivrié ocekava, Zze bude vracet prénmou
typu bool. V gipad rovnosti objeki vratit rue, v opa&ném gipack f al se. F¥i psani této metody se dopustim velikéfiesposti. Pro jednoduchost bt
povazovat dva vektory za shodné, budou-li obsahste@té prvky. Tentofjklad slouzi pouze jako ukazka jakegZzovat operatory, ne jak pivat s
vektory. Matematicky spravje prevést oba porovnavané vektory do normovaného tawayypotom porovnat. Nechci Vas ale&zaivat zdrojovym
textem pevadjicim vektory do normovaného tvaru, kdyzZ tésiénku je jiné.

Tato metoda vlastnsrovnava objektyni s a druhy. Objekt this se neZni, proto operatos= mize byt deklarovan jako konstantni metoda.

bool Vektor::operator==(const Vektor &druhy) const
for (inti=0;i<3;i++)

if (pole[i] != druhy[i])
return false;
}

return true;
}
Operator != Ize nejjednodusSejigtizit takto:

bool Vektor::operator!=(const Vektor &druhy) const
return !(*this == druhy);
}
Dale fretizime operator pro s€teni dvou vektar. Objekt: hi s se ot neneni, proto je metoda deklarovana jako konstantni.

Vektor Vektor::operator+(const Vektor &druhy) const

Vektor navrat;

for (inti=0;i<3;i++)
navrat[i] = (*this)[i] + druhyfi];

return navrat;

}
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Textclanku je jZ piiliSrozsahly a proto témerei¢Zovani operata dokoréim pristé. Dalsi ¢clanek bude fimo navazovat na tento. Dokéim v rém
pretzovani vSech operatnrkteré jsem deklaroval a ukdzu i jednoductiklpd ve funkcinei n, jak tizné Ize pretizené operatory pouzit.
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