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Pamét’ové proudy v C++

V tomto ¢lanku se podivame na takzvané "géavé proudy”. Ve jednom z mycherichozickélanka jménem'Vstupni a vystupni operace pomoci
datovych proutlv C++ "jsem popsal datovy proud jako proud dat od zdkajéi. Pangtovy proud je proud, jehoZ cilem, nebo zdrojem jmga
(Nebo gresriji fetézec v paniti.). Pangtové proudy slouzi k formatovaidizci v pantti pocitace. Prace s padtiovymi proudy v C++ je viastn
obdoba prace s funkcemi sprintf a sscanf v jazyce C

Pangtovy proud charakterizujéitlast r st ream T¥idast rstreamje potomkemiidi ost reamast rstreanbase. Pro nas je nyniiezity hlavre fakt, ze
strstreamje potomkem ost ream tedy Ze vlasth"strstreamjeiost reant'. Tedy vSude, kde jecekavan vstuphivystupni proud Ize pouZzit pa&dovy
proud. Z toho vyplyva, Ze pro parovy proud mame k dispozicigtizené operatorx a>> pro vSechny datové typy, pro které jsou tyto ofmeya
pietizené uridy i ost ream Nyni si ukazeme jednoduchyikiad jak pracovat s paftiovym proudem.

#include <iostream>
#include <strstream>
int main(int argc, char *argv[])

char buffer[1000]; /* Pamét, nad kterou bude vSe probihat. */
strstream proud(buffer,1000,i0s::0ut);

int cislo = 50;

proud << "Ahoj svete " << endl << cislo << ends;

[* Nyni v poli buffer je fetézec "Ahoj svéte \n50" */

cout << bhuffer << buffer << endl;

return O;

}

Nejprve jsem vytviil pamétovy blok o velikosti 1000 byit Jedna se vlasiro fetézec. Poté jsem na dalSiddku vytvdil pamétovy proud jménem
proud. Jako parametry jsentgralchar * jako adresu pa#ti, na kterou je proud "napojen”. Teri&zec bude cilem proudu. DalSim parametrem je
velikost pangti, nad kterou bude proud pracovat. Poslednim petieam je méd otageni proudu, v tomtoffpadt bude proud vystupni. O médech
oteweni jsem psal jiz ve svém minulétdnku. DalSim moznym je négladi os: : i n - poté proud bude vstupni. Lze poufidy i st rstream resp.
ostrstream POté nemusime zadavat zda je proud vstupni, wettopni. (Tedy zdéetzec je zdroj, nebo cil.) Pouzijeme-li zde mée: : app a

i os: : at e, budou se dataripisovat na konetetzce. Konedetzce je znak "\0', nikoliv konec bufferu. JeBych ch&l upozornit na fakt, zéetzec se
neukorci manipulatorenendi , ale manipulatorerends. Sn#il jsem se to i demonstrovat. Manipulaends vlozi jako da&i znak "\0', cZ je konec
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fetézce. Ki pouzivani panétovych proud se nemusime bat zapisovani mimo vi¢eny buffer. V konstruktoru proudu jsem zapsal \adikpanéti
1000 byfi. Budu-li do proudu zapisovat data delSi nez dengch 1000 znak proud se dostane do "chybového" stavu (Mig ¢tanek'PretéZzovani
operatofl << a >> pro datové proudy v C+}a dalSi data néfpme. Muzete udlat jednoduchy experiment dgpsat v pedchozim gikladu ol ¢isla
1000 teba na 5. Nemusite se bat zapsani dat za rozsah\mitna ale narazite na jiny probl@etszec koi znakem \0', coZ buffer, na ktery byl
napojen takovy proud s chybou, kitmebude. Proto se nejspi$ stane,Zeystupu uvidite kroré prvnich 5 znak také @jaky "odpad", dokud nebuc

v pantti nalezen znak "\O'.

V dalSim giikladu gredvedu jak zapisovat za kon&dtszce.

#include <iostream>
#include <strstream>
int main(int argc, char *argv[])

char buffer[40]; /* Pamét, nad kterou bude vSe probihat. */
ostrstream proud(buffer,40,io0s::ate | ios::app);

cout << "Néco napiste" << endl;

cin.get(buffer,40);

proud << "MUj pfidavek" << ends;

if (proud)

{

cout << buffer << endl;

}

else

{

cerr << "Bohuzel se to tam nevesSlo " << endl;

}

return O;

}

Pred vypsanim jsem zjistil, jestli je proud bez chyby

Pangtové proudy jsou skilym nastrojem na zpracovavaetszci jeSe pied jejich zapsanim na vystup, nebo do souborueDake pomaoci nic
prevadit fetézec natislo a naopak. Stejrtak se nemuseji pouzivat jen pro préag@tszci. Lze pomoci metodead, nebow i t e pouzit pantovy proud }
pirenosu bloku dat. Myslim si, Ze tohle ale neni zeonejlepsi napad a v tomtéipace by bylo lepSi pouZit jiny rychlejSi apob.

Tolik tedy k panttovym proudim. Dokor€ili jsme téma datové proudy &g se podivame na tak zvané prostory jmen (namespace)
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