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Dokon¢eni serialu objektow orientované programovani v C++

Dnesnimélankem ukoriim serialObjektow orientované programovani v C:HMejprve se ale musinfipnat, Ze jsem v vodu serialdjak
pozapomal na dw dost podstatné Klové slova. Jednd sesoati c anut abl e. Jedna se vlastro zaklady jazyka C++. Spré¥jsem se o nich ih
zminit tak maximala v patémélanku serialu, nikoliv v poslednim dile.

Kli éové slovo mutable

Jak jsem jiz tive napsal, v C++ Ize metodu ozitklicovym slovem:onst . Timiikame geklad&i, Ze metoda nijak neni vnitrni stav objektu. Lze ji
tedy zavolat na konstantni objekt. Znamena to, tteevtakové metody nesmi dojit ke &md atributi objektu. Znénime-li atributy objektu véle
"konstantni" metody, figklad& ohlasi syntaktickou chybui€te ale existuji atributy, které Izeénit konstantni metodou. Takovy atribut musi byt
oznaen klicovym slovemwut abl e. Priklad:

#i ncl ude<i ost r ean»
usi ng nanespace std,;

class Trida

{ _
private:
mut abl e int MAtri but;
int Atribut;
public:
Trida() : MAtribut(0), Atribut(0) {}
void zvetsi () { MAtribut++; Atribut++; }
int vrat() const;
int vratMutabl eAtribut() const { return ++MAtribut; }
s
int Trida::vrat() const
{
MAt ri but ++;
/I Odkomentovani nasledujiciho radku je syntakticka chyba
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/I Atribut++;
return Atribut;

int main(int, char**)

Tri da obj ekt 1;

obj ekt 1. zvet si ();

obj ekt 1. zvet si ();

cout << objektl.vrat() << endl;

cout << objektl.vratMitableAtribut() << endl;
const Trida objekt2;

cout << objekt2.vrat() << endl

cout << objekt2.vratMitableAtribut() << endl
return O;

Neni dobré kéové slovonit abl e psat neuvazerjen proto aby Slo obejit omezeni konstantnichlkabjeSlovonut abl e slouZi hlavis k ozna&eni
atributi, které gimo nesouviseji s vriitim stavem objektu. Lze je tedynit i v pripac, Ze objekt je konstantni.

Kli éové slovo static

Z jazyka C "zddil" jazyk C++ Kklicoveé slovost at i ¢, které |ze pouzit u globalnich nebo lokalnich pfonych. Je-li nafikladst atic int pronenna;
globalni prongnna, je viditelna pouze v daném souboru zdrojotéktu (modulu). Z jiného modulu k ni nelzégpoupit. Obdobé mize bytst ati c
pouzito i u funkci. Funkce je potom viditelnd powzéaném modulu. Jedi atic int pronenna; lokdlni proménna funkce, potom jeji hodnota je
uchovavana mezi jednotlivym volanim. Prama vznika prvnim zavolanim funkce a zanikiaugonceni programu. Tolik (st&ne€) k pouZitist atic v
jazyce C. V jazyce C++ mame ale navi¢ dalSi moznosti jak pouZzit Kbvé slovost ati c. MaZzeme ho pouzit dlenské proranné ve ttidé, nebo u

metody.

Kliéové slovo statica €lenska prom énna

Je-li klicovym slovemst at i ¢ ozn@enaclenska proranna, jedna se o atribut, ktery vSechny instance dady sdileji. Atribut existuje (Ize s nim
pracovat) i v pipadt, Ze neexistuje Zadna instantiey. Casto se pouziva k piani instanci danéitly. Lze k ni pistupovat pomoci identifikatoru
tiéidy, symbolu :: a nazvu pramné. VSe si ukazeme nize tikpadu.

Kliéové slovo static a ¢lenska metoda
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Je-li kli covym slovenst at i ¢ 0zne€enaclenskad metoda, jedna se o metodu, ktera nema yaij prvni implicitni paramet: hi s. Neni tedy ésré
spojena s &akou konkrétni instanci. \&le metody nelze pracovat s "nestatickymi” atribtiitly a nelze volat "nestatické" metodidy. Je to logicke,
protoze neni jasné pro ktery objekt je volana (paméametr hi s). Lze ji také zavolat, aniz by existovalgaka instance danédy. Fiklad:

#i ncl ude<i ostreanr
usi ng nanmespace std;

class Trida

{ _
private:
static int Pocetlnstanci = 0;
int Atribut;
public:
Trida() : Atribut(0) { Pocetlnstanci++; }
~Trida() { Pocetlnstanci--; }
static int dejPocetlnstanci () { return Pocetlnstanci; }
i nt operaceSNestatickymAtri buten{int a)
{ int tenp = Atribut; Atribut = a; return tenmp; }
b
int main(int, char**)
{
Trida objektl, objekt2, *objekt3 = new Trida();
cout << Trida::dejPocetlnstanci () << endl;
cout << obj ekt 2. operaceSNestati ckymAtri but en{(10) << endl;
cout << obj ekt 1. operaceSNestatickymAtributen(10) << endl;
cout << obj ekt 3->operaceSNest ati ckymAtri buten(10) << endl;
cout << obj ekt 3->operaceSNest ati ckymAtri butem5) << endl;
del et e obj ekt 3;
cout << Trida::dejPocetlnstanci () << endl;
return O;
}

V "¢isté" objektow orientovanych jazycich (mezi kter&ité nepati C++) se tida povazuje za objekt. Je to objekt, ktery ma sdeantitu, stav a
svému okoli poskytujedaké sluzby. Mize se nafklad jednat o sluzbu "vytieni své instance". (Vznikaji zde zajimaveé problédeyli ¥ida objekt,
co je jeji tidou? Tedy co jeritdou Fidy? Je to metéida, coz je oft objekt. Co jeitidou metatidy? atd... S podobnymi "Zertiky" slovek miaze setkat
nagiklad ve Smalltalku.) V této souvislosti Ize atrifpuiélit na instagni atributy (atributy objekturidy - kazdy objekt ma své) #dni atributy
(atributy, které martda). Diky kltovému slovust ati ¢ mizeme povaZovat atributy a metody osreé jakost ati ¢ za ¥idni atributy a metody, naopak
atributy a metody neozdené jakost ati c mizeme povazovat za instar atributy a metody. Neni to alégsna analogie, protoze v C++ NEKta
objektem. Pro fedstavu, jak jsem to myslel, uvadim poslediklad:

http://www.builder.cz/art/cpp/oopend.html?tisk: 25.10.201



Tisk strank

#i ncl ude<i ost reanp
usi ng nanmespace std;

class Trida

{ _
private:
static unsigned int Pocetlnstanci = 0; //"T zidni" prom
int Atribut; // "InstanEni{" prom
publi c:
Trida() : Atribut(0) {Pocetlnstanci++;}
~Trida() { Pocetlnstanci--; }
static Trida *vytvorlnstanci () { return new Trida();
static dej Pocetlnstanci () { return Pocetlnstanci
int vrat() const { return Atribut; }
voi d nastav(unsigned int a) { Atribut = a; }
s
int main(int, char**)
{
cout << "Pocet instanci:" << Trida::dejPocetlnstanci() <<
Trida obj ekt 1;
cout << "Pocet instanci:" << Trida::dejPocetlnstanci() <<
obj ekt 1. nastav(3);
cout << objektl.vrat() << endl
Trida *objekt2 = Trida::vytvorlnstanci(),
*obj ekt 3 = Trida::vytvorlnstanci();
cout << objekt2->vrat() << objekt3->vrat() << endl
cout << "Pocet instanci:" << Trida::dejPocetlnstanci() <<
del et e obj ekt 2;
del et e obj ekt 3;
cout << "Pocet instanci:" << Trida::dejPocetlnstanci() <<
return O;
}

Timto bych serial ukafil. Snazil jsem se podrobjn popsat jazyk C++ pro ty, kieznaji C. Chil jsem ukazat vymoZzenosti jazyka C++ oproti C. Snad
se mi to alespptrochu povedlo. Mezi vymozenosti C++ oproti Cipatedevsim principy OOP fetéZovani operatdr, parametrizace pomoci Sablon a

&nna
&nna

endl

end|

end|

end|
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STL. Rwvodre jsem ani nepgital s tim, Ze serial bude mit tak mnohaidi)Z je skoro jako Esmeralda :-EKuji vSem, ktéi serial déetli az sem. Také

dekuji vSem, ktéi mé v komentéich podclankem upozornili nadaké chyby a i se mnou trplivost. Chyb bylo opravdu dost.

Na uplny zaér jeste uvedu zdroje, ze kterych jsecerpal. Jedna se $e o typy pro Vas, pokud se o jazyk C++ vice zajanéx r¢kterych jsem ¢dgl
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jizdavno, na ékteré né upozornili¢tenéi v komenti#ich podélanky.
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