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Vector - datovy kontejner v C++

Dnes se podivame na Sablotidy vector . Jedna se o datovy kontejner z knihovny STL jazgka. Vektor je Sablona jednoroZmého pole. Na
rozdil od "klasického" pole méactor , mnoho uziténych vlastnosti a sluzeb. Lze d§ napiklad pomociiiznych metod vlozit prvek, a tim &git
jeho velikost

Sablonaector  je datovy kontejner - posloupnost. Méa tedy viegbmky, které jsem ve svém minuléfidnku vyjmenoval pro datové kontejnery
posloupnosti. Tento kontejner je deklarovan v ldeavém souboruector v prostoru jmentd . Podivejme se na velice jednoducliikiad.

#include <vector>
#include <iostream>

int main()
std::vector<int> a(7); // Pole 7 cisel
std::vector<int> b; // Pole O cisel
std::cout << "Po cetprvk uvaje"<<asize()<<" "
std::cout << "Po cetprvk wGvbje"<<b.size() << std::endl;
for(inti = 0; i < a.size(); i++)
{/I'"Normaln & Ize pouzivat operator []
alij=i+1,
std::cout << "a[" << i << "] =" << a[i] << std:: endl;
}
b = a; //Bez problém u lze pouzit operator =, Ize pouzit
/ltaké kopirovaci konstruktor
a.resize(15); // a méa nyni 15 prvk a
std::cout << "Po cetprvk uvaje"<<asize()<<" "
std::cout << a[13] << std::endl; // Nahodny
a.resize(3);//vaz tistalo jen prvnich 3 prvk u
for(inti=0; i < a.size(); i++)
{
std::cout << "a[" << i << "] =" << a[i] << std:: endl;

for(inti = 0; i < b.size(); i++)

{

std::cout << "b[" << i << "] =" << b[i] << std:: endl;
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}
if (@ !=b)
std::cout << "a!l=b " << std::endl;
}
return O;
}
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V prikladu je vidt zakladni praci s vektorem. DalSi zajimavé mefedyback , push_back , pop_back . Metodaback vrati referenci na posledni prvek.
Metodapush_back VloZi novy prvek na konec. Ne tak, Ze by jiniéimazala” posledni prvek, ale zvysi velikost vekmduprvek (na konci). Metoda

pop_back naopak odstrani posledni prveéknz snizi velikost vektoru o 1. N#klad:

#include <vector>
#include <iostream>

int main()

{

std::vector<int> a;
for(inti=0;i<5; i++)
{
a.push_back(i+1);
std::cout << "Posledni prvek je: " << a.back() <<

for(inti=0; i < a.size(); i++)

{
}

std::cout << std::endl;
while (‘a.empty()) // Opakuj, dokud neni prazdny (
{

std::cout << a[i] << "\t

a.pop_back(); // Odeberu posledni prvek

std::cout << "Velikost " << a.size() << std::endl;
return O;

std::endl;

Dokud nema 0 prvk )

DalSi velmi uziténé metody pro vkladani a likvidovani pivjsouinsert  aerase . K jejich pouzivani musime al€dét néco o iteratorech, kterym se
budeme ¥novat [Fist. Zatim se tedyto metodam nebudemeénovat.

Podivejme se jeSfak udtlat pomoci vektoru vicerozZkmeé pole. Vytvéime viast@ vektor vektot.

#include <vector>
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#include <iostream>
using namespace std;

int main()
{
vector<vector<int> > matice(3); //Matice 3 x 0
[*Mezera mezi > a > je d ulezita!
Viz moje p redchozi ¢lanky o Sablonach. */
for(inta=0; a<3; att)
{
matice[a].push_back(a+1);
matice[a].push_back(a+2);
matice[a].push_back(a+3);
}
[* Nyni mame matici 3 x 3 */
for(inty =0; y < 3; y++)

for(int x = 0; X < 3; x++)

{
}

cout << endl;

cout << matice[X][y] << "\t

return O;

Chel bych je upozornit, Ze podobnymigmbem lze vytviit viceroznérné pole i z mé Sablony array, kterou jsem viitwoclanku 'Pole s libovolnym
intervalem indexovani v C+%

Zawrem bych chil jeS& pripomenout, Ze kazdy typ, jehoz prémmé chceme vkladat do vektoru musi byt schoperoitytsvou kopii pomoci
kopirovaciho konstruktoru a operatoru=. Nebudowiovovat implicitni kopirovaci konstruktor a opené=, musime je vytvdt, resp. petizit.
Vyhneme se tim zbytaym a na prvni pohled nepochopitelnym fadorogramu. Déle typ, jehoz prvky budeme vkladavektoru musi mit k
dispozici bezparametricky konstruktor. Ja jsem paalZ/e svych fikladech typnt , nebo v posledninmecior . U typuint je vSe patebné jiz
implicitn¢ dano. Instance Sablomyttor<> je tida, kterd ma vSechny pebné konstruktory k dispozici a operator =jetjzen.

V pristimélanku se podrohiji podivame na iteratory. Ukazeme si také dalSioaheSablonyector . V dalSichélancich se podivame na podle mne f
dulezité kontejnery. Budou to mapa a multimapa (agogii pole).
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