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Vicenasobna ddi¢nost v C++ - volani konstruktoni a destruktora

V tomto¢lanku si ukaZzeme jak to je s volanim konstrukt@destruktai pri vytvareni a ruseni instandid vzniklych vicenasobnowdi¢nosti. Steji
jako rfi jednoduché &ddi¢nosti se i u vicenasobnédicnosti neddi konstruktory a destruktory, ale Ize je vyvolaplicitné (stejré jako @i jednoduché
dedi¢nosti).

Konstruktory

Pri vytvéreni instancertdy odvozené jednoduchogdi¢nosti jsem napsal, Ze krérkonstruktoru tétortdy je implicitrg vyvolan bezparametricky
konstruktor "nejvyssi" natitly, potom konstruktor jeji potitly a tak dale az je vyvolan konstruktor daiéyt U vicenasobnésdi¢nosti je situace
obdobnd. Neni-li pouZzito virtualngdéni (Viz predchozilanekVicenasobnadatlicnost v C++ opakovana édicnos) je situace jednoduchd. Nejprve
volan konstruktor nejvyssi naiéty prvniho pedka (uvedeného v seznaniegki nejvice vlevo), poté jeho potomka a tak dale gazajyolan
konstruktor pedka nasirtdy. Poté jsou stejnym #gpobem volany konstruktory ostatniategki nasi fidy. Po vyvolani konstruktérvSech pedki je

vyvolan konstruktor nasftitly. VSe objasniifklad:

#include <iostream.h>
class A

public:
A() { cout << "A" << endl; }
class B : public A
public:
B() { cout << "B" << endl; }
class C : public A

public:
C() { cout << "C" << endl; }

(;Iass D : public B, public C
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public:
D() { cout << "D" << endl; }

int main()

D d;
cout << "Instance d je vytvorena" << endl;
return O;

}

Program vypise:

A

B

A

C

D

Instance d je vytvi@na

Stejre jako u jednoduchéedicnosti Ize i i vicenasobnédatlicnosti volani bezparametrickych konstruki@otl&it a volat konstruktory s parametry.
Trochu problematiéjSi je pouziti virtualni ddi¢nosti. S virtualni ddicnosti jsou bohuZzel jen problémy. Rozdily jsou viasiva:

e Ze vSeho nejidve budou vyvolany konstruktory virtualnich néddta to bez ohledu na faali gredki.
o Konstruktor virtualni nadidy bude volan jen jednou.

Pokud v mém fedchozim gikladu upraviteridy B a C tak, abydalily virtualné, program po spudi vypise:

A

B

C

D

Instance d je vytvi@na

Tedy gesre podle pravidel, ktera jsem uvedl. Nynibeme trochu experimentovati&du deklarovatieba taktocli ass D : public B, public E
public C{ /* To co tu bylo */ } . Pred tim alefidu E deklarovat jako nevirtualniho potomkialy A. Vznikne zajimava situaceiila D ma
nadtidy B a C, které maji virtualni naflu A. Tedy D bude mit po B a C&itné atributy a metody jen jedenkréat. Ale dalegestmo didi z E, kde A
neni virtualni pedek, takZze zde budou atributy a metadiyyt A podruhé. Steghtak volani konstruktoruidy A bude dvakrat. Jednou se A::A() zavola
jako virtualni jfedek fid B a C (Plati pravidlcze konstruktor virtualnihoiedka je volan jen jednou.) a poté se zavola znavAi(Ajako nevirtualni
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piimy piedek fidy E. Doporicuji Vam takto opravit zdrojovy text a program spuskak vidite, poziti jedné tidy jako virtualniho i nevirtualnih
piedka ndm sem vneslo trochu zmatku.

Destruktory

Destruktory se chovaji podle stejnych pravidel jakastruktory. S tim rozdilem, Ze jejich volani Ipittd v opaném pdadi nez volani konstruktir
Tedy jejich volani neprobiha smem od "nadpedka” k potomkm ale od potomk k "nadgedkovi”. Situace je obdobna jaké jednoduché édicnosti.

Zavérem o vicenasobné d édicnosti

Pouzivani vicendsobnédicnosti (Hlavré pouZiti virtudIni ddi¢nosti @i opakovaném ¢tiéni.) v C++ je sloZité a velmi néghledné. Redstavte si ne
muj priklad, ale velky program, ktery méeba desitky, nebo stovksid nizné propojenych jednoduchou a vicenasobnédidhosti. Bude asi radost
orientovat se ve virtualnich a nevirtualnich at#ch a i volani konstruktak a destruktar virtualnich a nevirtualnich nadt. Nekteré programovaci
jazyky (Najiiklad Javayesi tento problém velmi svéraznymigpbem - vicenasobnogdi¢nost vibec nepodporuji. O pouzivani vicenasobné
dedicnosti se vedou veliké spory. Vicenasobadighost ma své nadSence, ikt pouzivaji kde mohou, i velké odpre. Proti vicenasobnédi¢nosti
je silny argument. Neni tZ zndm zfisob, kdy vicenasobnowdi¢nost nelze korektnobejit. DalSi argumenty prdfikaji, Ze vicenasobna&dicnost v
C++ (hlavre virtualni cedeéni) je @ilis slozita a nefehledna. Ale podle mne je spravné, Ze vicenasolhéndst v C++ je. Je-li takp@tnd, jak tvrdi jej
odparci, nemusi ji programator pouzit. Nedojde-li kenkixtu jmen a opakovanemudéni, neni vicenasobn&dicnost vlasts prilis slozita. S
konfliktem jmen se fi troSe triglivosti také da pracovat. Jediné co Vam nedopaipje poustt se do opakovanéh@dtni a virtualni ddicnosti - to
chce opravdu nervy :(

Tolik k vicendsobnédalicnosti. V @istimélanku se podivam nagitZovani operatdra poté v dalSindlanku na vstupni a vystupni operace v C++.
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