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Jednoducha d@&diénost v C++

Jednoducha d édi¢nost v C++

V tomto ¢lanku objasnim jednoduchogdi¢nost v C++. Obeahpojem a@di¢nost jsem vysitlil ve svémélanku "Zakladni pojmy OOP". Jedna se o
jeden z mznych vztali mezi tidami. V tomto¢lanku se budugnovat pouze implementaci v C++. Pro ty z Vas, kteg¢di¢nost neni zcela jasna
doporuiu;ji si nejprve pecistclanek "Zakladni pojmy OOP".

Dédi¢nost slouzi ke roz&vani vlastnostirid. V tomtoclanku se bududénovat jen jednoduché&di¢nosti, tedy ddicnosti, kdy ®jaka tida cdi (Je
specialnim fipadem.) jen jednéitly. Jestlizefida B je specialnimifpademfitidy A, potomiikame, Zeiida B ddi z tidy A. T¥ida B je vlasta tiida
A, ale m4 také &aké vlastnosti navic. Abychom metodidy B, které jsou stejné jako metodidy A, nemuseli psat podruhé, pgaime mechanismt
dedeéni. M¢jme napiklad tidu vozidlo, ktera ma soukromy atributdet kol a véejné metody které @et kol nastavi a vrati. Z ni budedit tiida
nakladni vozidlo, ktera ma navic soukromy atribegnost a viejné metody, které nosnost nastavi a vr&tdanakladnich vozidel ma tedy takeé atr
pocet kol a metody pro nastaveni a vracendtpdol. Nemusi se psat znovu.

Moznosti jak d édit

Existuji 3 zgisoby jak v C++ &dit. Podle zpsobu @déni se rozhoduje nakolik budou v potomkovi vidite{p&stupné) metody, nebo atributieglka.
Zpusoby jsou:

e public
e protected
e private

Jak vidite, jsou pouzity stejné &diva slova, jak pro Zisob ddéni, tak pro ozné&eni gistupovych prav k atribtim, nebo metodam. To asi proto, aby
byl zatinajici programator dokonale zmaten. Pro pochogehto zgisohi uvedu nasledujici tabulku. V horniiddku jsou pistupova prava polozky
tiéidy v predkovi. V levém sloupci jsou apoby jakym byl potomek zdén.

[Polozka v pedkovi je private. |lPolozka v pedkovi je protected.||Polozka v pedkovi je public. |
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|Dédén|’ je private. ||Po|oika vV potomkovi nen&istupné“Poloika v potomkovi je private.||PoIoZka v potomkovi je private.|
[Dedeni je protecteqPoloZka v potomkovi neniifstupnd|PoloZka v potomkovi je protectgBolozka v potomkovi je protecte(d.
ID&déni je public. |[PoloZka v potomkovi nenitistupnd|PoloZka v potomkovi je protectéBoloZka v potomkovi je public. |

Polozka v potomkovi nemusi bytigtupna, ale vzdy v potomkovi je. Abyckizmal pravdu, nevim v jakéntipad by bylo vhodné pouZzit jinou
dedi¢nost, nez vimjnou (public). Tim samadegjmé nechcitici, Ze &deéni privateci protected jsou k #emu, nebo Spatné. Ja ale budu dale pouzivat jen
verejnou ddicnost. Riklad:

#include <iostream.h>

class Vozidlo

{

private:
int PocetKol;

public:
void nastavKola(int a){ PocetKol = a; }
int dejPocetKol(){ return PocetKol;}

kh

[* N&kladni vozidlo dédi z vozidlo zpisobem public. */
class NakladniVozidlo : public Vozidlo
{
private:
int Nosnost;
public:
void nastavNosnost(int a){ Nosnost = a; }
int dejNosnost(){ return Nosnost;}

k

Instancetitidy nékladni vozidlo je zarowigaké instancitfdy vozidlo. Opan¢ to platit nemusi. Dostali jsme se k jedné ze zhkleh vlastnosti
dedicnosti: "na mist, kde je dekavan pedek, nize byt dosazen potomek"”. Tedy ukazatel, nebo meferea instanciidy predka ntize klidre ve
skute&nosti ukazovat na instanci potomka. Pfiklad doplnim pedchozi zdrojovy text o funkci main, kde ukazu mmatoznosti:

int main(void)

Vozidlo *v1 = new Vozidlo;

Vozidlo *v2 = new NakladniVozidlo; /* Naprosto korektni! */
NakladniVozidlo *n1 = new NakladniVozidlo;

v1->nastavKola(4);

v2->nastavKola(6);

nl->nastavKola(8); /* Instance nl je vlastné i instanci tfidy Vozidlo */
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cout << v1->dejPocetKol() << \t' << v2->dejPocetKol() << \t' << nl->dejPocetKol() << endl;
nl->nastavNosnost(1000);

cout << nl->dejNosnost() << endl;

delete v1;

delete v2;

delete n1;

return O;

}

Muzete si lehce vyzkouSet, Zedlet ngjaké metodyiidy nakladni vozidlo nelzeffmo pouZzit atributnt Pocet kol , ale 1ze k Bmu pristupovat jen
pomoci véejnych metodiidy vozidlo. To s¥d¢i o tom, Zeitida ndkladni vozidlo poloZkwt pPocet kol M4, ale neni k nitfstup. PoloZka vigdkovi je
private, dkdéni jepubl i c - viz tabulka. Bylo by chybou napsatiide nakladni vozidlo atributnt Pocet kol , protoze ttida nakladni vozidlo by #ha dw
promEnnéi nt Pocet Kol . TO by ani tak nevadilo jako fakt, Ze metotigy vozidlo by pracovali s jinym atributemt pocet Kol nez metodyitdy
nékladni vozidlo. Tato chyba ale neni syntaktickbybou, takZze na nifpklada& v dole kompilace neupozorni!

Samozejme, Zze nyni nize dale zeitdy nakladni vozidlo &dit dalSi tida, ze které rize zase &lit jina tfida atd... Stegatak niZe ¥ida vozidlo mit
vice nasledovniknez jen nakladni vozidlo #eba osobni vozidlo atd... Fal se jedna o jednoduchotddnost.

Chovani konstruktor G pfFi dédéni

Konstruktory (steja jako destruktory) jsou metody, které se ddale Ize implicité vyvolat konstruktor fedka v konstruktoru potomka. Implicétn
pii vytvareni instance ¢jakeé ¥idy se nejprve vyvola bezparametricky konstrukRwolud neni, tak implicitni konstruktor vyttemy geklada&em.)
nejvyssi nadtdy, poté jejiho potomka, atd, az se vyvola pozadgwkonstruktor pro instanci. Pro lepSi pochopeeidu Fiklad. Do vySe uvedeného
piikladu vepiSte mezi w¥ejné metodyiidy vozidla konstruktor:

Vozidlo():PocetKol(0)

cout << "Tvofim vozidlo" << endl;

}
A mezi véejné metodyifdy nakladni vozidlo vepiste konstruktor:

NakladniVozidlo():Nosnost(0)

cout << "Tvofim nakladni vozidlo" << endl;

}

Nyni po spi&téni programu bude die vicét, jaké je ptadi volani jednotlivych konstrukti. Mnohdy ale neni vhodné volat bezparametr|
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konstruktory a poté nastavovat hodnoty. Implicitoliani konstruktca predka Ize potlcit a nahradit jej volanim konstruku s réjakymi parametry
Provéadi se to stejnym épobem jako se volaji konstruktory atribtitidy (Viz maj ¢lanek "Vytv&eni instanci, konstruktory destruktory”.). Piikfad
doplite mezi véejné metodyiidy vozidlo konstruktor:

Vozidlo(int kola):PocetKol(kola)

cout << "Tvofim vozidlo s parametrem" << kola <<endl;

}
Ttida Vozidlo ma nyni dva konstruktory. Konstruktiidy nakladni vozidlo upravte nasledévn

NakladniVozidlo():Vozidlo(6),Nosnost(0)

cout << "Tvoiim nakladni vozidlo" << endl;

}

Opet spuste program a zjistite, Zeipvytvareni instance nl je zavolan konstruktor Vozidlo(@ptom konstruktor NakladniVozidlo().

Chovani destruktor 0 pFi dédeéni

Destruktory se stefnjako konstruktory nettli, ale stejt jako u konstruktar jsou implicitre volany destruktory i@dki. Na rozdil od konstruktérse
volaji v op&ném pdadi. V mém pikladé se i likvidaci instance nl nejprve vyvola destruktddakladniVozidlo() a poté destruktor ~Vozidlo().
Muzete se o tomipswdiit, jestlize definujete v mémiikladé destruktoryitidam, které stefhjako konstruktory vypiSou na stdout informaci mi@e
prokzhly. Bude mozna jenipkvapeni, Ze i likvidaci instance v2 nebude zavolan destruktdakladniVozidlo(), ale jen destruktor ~Vozidlo(yd®
tomu tak je vys#tlim ve svém pistim¢lanku wnovaném virtualnim metodam.

Nen-li Vam zcela jasné v jakém fadi se konstruktory a destruktory volaji dopojuVam si opsat rij piiklad i s dopiky a dikladre jej odkrokovat
v debuggeru.

Dodatek

Musim jeS¢ upozornit, Ze dalSi metoda, ktera sedqéde Fetizeny operator = .rBtizenym operat@dm jednou ¥nuji cely ¢lanek, kde vse vystlim.
Toto upozorgni jsem napsal jen pro ty, kigiz prettZzovani znaji od jinud a zkouSeli byeEZzovani i @diénost ve svych programech.

V mém gistim¢lanku se bududnovat polymorfismu, tedy metodam volajicich seze&nou pozdni vazbou (jsou deklarovany &diym slovem
virtual ). Potom v de&im ¢lanku (spse v dasich dvouclancich) se vratim kédi¢nosti, tentokrate vicenasobi
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