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Problémy s typy @i vicenasobné ddi¢nosti

V minulémdélankujsme si ukazali pouziti operatosiynamic_cast, static_cast Areinterpret_cast . Dnes se podivame nakteré zaludnostii
pietypovani instanciid vzniklych vicenasobnowdi¢nosti. Vytvadme si ti jednoduchéiidy:

#include <iostream>
using namespace std;

class PrvniNadTrida

public:
virtual void prvni() { cout << "Prvni this=" << this << endl; }
h
class DruhaNadTrida
public:
virtual void druha() { cout << "Druha this=" < < this << endl; }
h
class PodTrida : public PrvniNadTrida, public Druha NadTrida
18

Prvni d\ tiéidy maji po jedné met@dkteré vypiSou adresu, na kterou se odkazuje. Tieti tida zddi obs tyto metody po svychipdcich. Podivejme
se v jednoduché funkeiain na prvni problém.

int main()

PodTrida *pod = new PodTrida;
pod->prvni();
pod->druha();
delete PodTrida;
return O;

http://www.builder.cz/art/cpp/cpp_typdedit.htmIRt®n 25.10.201



Tisk strank Strankec. 2z 3

Pii spLéténi programu zjistimeZe jeden objekt, na ktery se odkazuje ukazod, ma (i volani kzdé své metody jinou hodnotu implicitni
parametruhis . Problém spé&iva v tom, jak je v C++ implementovana vicenasatiitinost. Objekt, na ktery se odkazuje ukazateljsou viastg

dva objekty (Jedertitly PrvniNadT rida , druhy ¥idy DruhanadT rida .) za sebou. Nebudu se zde zabyvat tématem videm@&skdicnosti, protoZe jsem se
jim jiZ zabyval ve svychipdchozicklancich. Zmigny problém shis neni zas tak velkym problémem. Zkratka kazda neetod "swj" this a vse
funguje. S timto ale Uzce souvisi jiny problémter&m se zminim po#jl Nejprve ale vytvdme jeS¥ dwve dalSi funkce a zgiime funkcimain :

void funkcel(DruhaNadTrida *objekt)
{

cout << "funkcel: parametr " << objekt << endl;
objekt->druha();
}

void funkce2(PrvniNadTrida *objekt)
{

cout << "funkce2: parametr " << objekt << endl;
objekt->prvni();
}

int main()

{
PodTrida *pod = new PodTrida;

funkcel(pod);

funkce2(pod);
delete PodTrida;
return O;

}

Vytvoril jsem 2 funkce, které vypiSou adresu, na ktemadkazuje ukazatel dany jako parametr, a daleégééunkci se zavola metoda objektu, na
ktery se parametr funkce odkazuje. Funkce sedistyjpem parametru. Ve funkeiin vytvorim instancitidy podTrida a zavolam obfunkce. V
souladu s principy@li¢nosti "na mist, kde je éekavan pedek niize byt potomek" fedam obma funkcim jako parametr ukazatel na instafidit
PodTrida . PO spuni zjistime, Ze kazda funkce dostane jako parajmgtukazatel. Feklad& pri prekladu volani funkciinkece1 , funkce2 spravi
pietypoval parametr nag@dka. Bi pretypovani ukazatele (nebo i reference) na instialyi vzniklé vicenasobnowdi¢nosti mize dojit ke zrang
samotné adresy, na kterou se ukazatel (refered&aynje. Na tento fakt je dobré pamatovat. Jelkovié zvlastnost, objekt vlastatraci svou identitt
C++ je tato identita dana p&tiovou adresou objektu, jejiz hodnotu mame v implioit parametrenis . Nemohou existovat dv&zné objekty na
stejné adrese. St&jmak nenfize, i kdyz v uvedenychifkladech se &e opak, byt jeden objekt na vice adresad¢hvieenasobnédaicnosti v C++ tomi
tak ale je. H jednoduché édi¢nosti Zadny takovy problém nenastane. Raumne pro ilustraci znovu funkeiain takto:

int main()

{

http://www.builder.cz/art/cpp/cpp_typdedit.htmIRt®n 25.10.201



Tisk strank Strankec. 3z 3

PodTrida *pod = new PodTrida;
PrvniNadTrida *prvni = pod;
DruhaNadTrida *druhy = pod;
if (prvni != druhy)

{

cout << "prvni neni druhy" << endl;

delete PodTrida;
return O;

}

Vytvoril jsem instanciitidy PodTrida , na kterou se odkazuje ukazatel. Dale jsem vytviil dva ukazatele, které "ukazuji” na stejny objel ktery
"ukazuje"pod. Nyni chci porovnat, zda ukazateleni adruhy jsou stejné (To znamena, zda ukazuji na stejrgkbbpebo-li "Je objekt, na ktery
ukazuje ukazatelvni identicky s objektem na ktery ukazuje ukazately ?". Z predchozich dvowadki plyne, Ze ano.ifesto po spushi programu
zjistime, Ze ne. Préuato ztrata identity objektu je podle mne velikmvyhodou vicenasobnédicnosti v C++. Jestjen podotknu, Zedkterym
pieklad&tum se asi po pravu nebude libit, Ze porovnavameat&kezfiznych tyg. Presré by melo porovnani vypadat( (void*) prvni = (void*)

druhy) . Na chovani programu to ale nic ne&rm Jak tedy zjistit, zda jsou objekty identicke?

K tomuto &elu ndm slouzi operateynamic_cast . Pouzivame-li vicenasobnoudiknost, niizeme identitu objektporovnat pomoci "triku" -
pietypovani naocid* pomoci operatoru pro dynamick&typovani. Porovnani ma spré&wypadat

if (dynamic_cast<void*>(prvni) == dynamic_cast<void *>(druhy))
cout << "Jsou stejné" << endl;
cout << "Nejsou stejné" << endl;
}
Je teba si u¢domit, Ze ve svémipdchozim porovnani jsem pouzil chybrtétgpovani pomoci operatorip) , pred kterym jsem v minulé@lanku
varoval. Pouziti spravného operatayuamic_cast  vyfeSi nas problém.iPpouziti vicenasobnéidicnosti totiz nemusi platit rovnost

dynamic_cast<typ*> (ukazatel) == ukazatel . Na tento fakt je nutné pamatovaiti pouziti jednoduchédadlicnosti Zzadny problém s identitou nevznika.

Timto jsme ukotili téma gretypovani v C++. V fistim¢lanku se budemesmovat Sablonam funkctjmz oteweme velikou kapitolu o Sablonach v
C++.
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