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Vstupni a vystupni operace pomoci datovych proud uvC++

V tomto ¢lanku si ukdZzeme jak pracovat se vstupem a vystup€r+. V grafickych opekaich systémech se jiz standardni vstup a vysitilig p
nepouziva. resto je dobré tyto moznosti znat. Standardni vatupstup se pouziva ndklad v CGI (O C++ a CGI v tomto serialu také jedrmudu
psat.) a také mnohdy v Unixovych OB psani filtf.

Kazdy, kdocte méclanky, si utité vSimnul, Ze pro vypis na stdout nepouzivam knilwjazyka C stdio , ale pouzZivdnmstream .V C++ Ize také
pouzivat knihovnutdio , ja bych ale doporioval pouZivatostream , na jejiz vyhody bych cBitv tomto¢lanku poukézat.

Datovy proud

Datovy proud je reprezentovan abstraktni (velmtrakgni) tidouios . Datovy proud reprezentuje vzdyjaky "piresun” dat (plynuti dat, nebo proud
dat) od zdroje k cili. Z&idy ios dédi dalsi tidy jako napikladistream (vstupni proud)gstream (vystupni proud)istreambase  (datové proudy pro
soubory)strstreambase  (panttové datoveé proudy pr@tezce). U tid dédicich zios je naprosto &na vicenasobn&di¢nost. Tidy maji mnoho
metod, které zde nebudu vypisovat. Lze je najiaxdé dokumentaci, nebo i v hl&ékovém souboribstream.h . V hlavicceiostream.h  jsou
definovany objekty.out, cin, cerr . Pra¢ ty pro nas budou nyniitezité.

Inazev objekilje instancefidy|/datovy prou pr||v jazyce (
lcout lostream llvystup |stdout |
lcin listream llvstup Istdin |
cerr |ostream |chybovy vystupstderr |

Tridaostream ma [Fetizeny operator< (operator bitového posunu) pro vSechny primitivatiodé typy a také pro polear , tedy viasts profetzce.
Vyznam tohoto operatoru je poslatigpravy operand do datového proudu, ktery je lewparandem. Operater vraci referenci na instangitream ,
takZe je mozné operatory davat "za sebe". VSe sittteme ukazat na nasledujicitikbadu, kdy poSlemedpaka data proudem naiout  astderr
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#include <iostream.h>
int main(void)

cout << "Ahoj" << endl;

chara="A"

unsigned int ¢ = 1000;

bool pravda = true;

cout << a << ¢ << pravda << end|;

cerr << "Toto je chybovy vystup:" << pravda << endl;
return O;

}

Vyrazcout<<a vraci ot cout (referenci). Proto je mozné napsati<<a<<c . Davody pra pouZzivat proudy misto funkci z jazyka G m
napadaji dva:

e Do proudu se daji poslat tak zvané manipulatory.

o Jednoduse se déqiZit operator << pro uzivatelem definované typy.

Manipulatory

Manipulatory, jak jiz shm n4zev napovida, slouaidnipulaci s proudem. Jeden manipulator jiz dlooéd vys¥tleni pouzivam. Jedna se o
manipulatorendl . Vyznam rkterych manipulatdr ukazu v tabulce:

[ManipulatofVyznam |
lendl |\VloZi koneciadku a vyprazdni buffer (vyrovnavaci painproudu. |
[flush \Vyprazdni buffer proudu. |
lsetw IMinimalni paset znaki pro vypsani hodnoty. Tento manipulator ma jedéocéselny parametr. |
ldec \Vypis ¢isel bude v desitkové soustav |
loct \Vypis cisel bude v osntkové soustai |
lhex \Vypis cisel bude v Sestnactkové soustav |
Isetfill | Tento manipulator ma 1 parametr &Uje jakym znakem bude vyfmivano volné misto, je-li nastaveno sgjtw.

Doporweuji Vam pouzivat ragli manipulétorend , nez posilat na proud znak , protoZe:=ndl také vyprazdni buffer. PouZijete-kjaky manipulator
parametrem, musite vloZit hlakiovy souboromanip.h . PouZziti manipulatdrsi ukazeme na nasledujicirfikpack:

#include <iostream.h>
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#include <iomanip.h>
int main(void)

unsigned int c = 1000, b = 9;

cout << setw(3) << "b="<< b << endl << "c=" << c << end|;

cout << setw(3) << seffill(@") << hex << "c=" << c << endl << "b=" << b << end|;
return O;

}

Jak vidime, manipulatory s parametrem "plati" jerddISiho odeslani dat nat . Pro kazdy manipulator s parametrem je k dispomitoda, ktera
provede to samé. N#Rlad mistocout << setw(6); Ize napsatout.width(6);

Opomenuli jsme objekin . Tento objekt reprezentuje datovy proud "spojesg/Standardnim vstupem. Jak asi mnohé nap#éidaeteam ma
pietizeny operétor- pro vstup. Pravy operand operatoru je instaridg ktream  a levy operand je proinna, ktera maiggmout data. Operator- je
pietizen pro vSechny primitivni datové typy i prog@ahaki. U pole znak miZze nastat jen jeden "maly" probléem. Operéatokte znaky jen do prvnit
bilého znaku. Bily znak je v tomtdipact i mezera. Tedy stejny problém, jako kdyZ funkeet z jazyka Cite fetézec. Celyradek Ize pecist pomoc
metodyistream& getline(char*, int, char = \n') , kde prvni parametr jetzec, druhy parametr je maximalniged znak a teti parametr je
ukortova® radku, jehoz implicitni hodnota je "\n'. PouZiti Blkda pikladu:

#include <iostream.h>
int main(void)

char a, s[100];

cout << "Napis fetézec" << endl;
cin.getline(s,100);

cout << "Napsal jsi " << s <<endl;
cout << "Napi$ znak" << endl;

cin >> a;

cout << "Napsal jsi " << a <<end|;
return O;

}

Tolik tedy k Uvodu. Mozna jsem Vas je$teffeswdcil o pouzivani proudl misto funkci ztdio . Vyhoda proud se projevi hlavé pri prettzovani
operatob << >> pro uzivatelské datovée typyi@dy. O tom jak tyto operatoryigieZzovat, a také jak pracovat s textovymi souborposiime v @istim
¢lanku.
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