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C - Literatura

« Herout,P.: UCebnice jazyka C. 3.vyd., Kopp, 2003

» Herout,P.: UCebnice jazyka C. 2.dil, Kopp, 2002

*  Prinz,U.-Prinz,P.: C Pocket Reference. O’'Reilly, 2002

» Kernighan,B.-Ritchie,D.: The C Programming Language.2"ed.1989

« Muldner,T.: C for Java Programmers. Addison Wesley. 2000

« Johnson,M.P.: Programming Language C. 2003, www.columbia.edu/~mpj9/3101

* Alonso,G.: Programming in C. ETH Zurich, www.inf.ethz.ch/department/IS/iks
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RozliSeni jazyka Java
“C”

Srovnatelné vlastnosti

Java < @ ‘CT < @
Rozliseni stupné znalosti _

Pro zajemce

Pomucka pro “C E—

AOB36PRI ,PROGRAMOVANI“ 09



C - Historie
« C —navrzen 1972 (Dennis Ritchie, AT&T, Bell Laboratories, USA)

e C —ovlivnén:
« ALGOL 60 (1960)

« CPL (1963, Cambridge)
« BCPL (1967, Martin Richard)
- B (1970, Ken Thompson)

1973 - do C z asembleru prepsan operacni systém UNIX

1978 - Kernighan & Ritchie — prvni standard C (K&R Standard)
« 1989 - ANSI C Standard (ANSI X3.159), znamy jako ANSI C89
1990 - ISO C Standard (ISO/IEC 9899), vychazi z C89

« 1995 - aktualizace C89 na ANSI C95

« 1999 - aktualizace C95 na ANSI C99

AOB36PRI ,PROGRAMOVANI“ 09 £
Pro zajemce



C - Historie

« Skupina programovacich jazyku s ¢aste¢né podobnou syntaxi:

- C
— 1972, Dennis Ritchie, Bell Laboratories
— Proceduralni jazyk
e C++
— 1986, Bjarne Stroustrup, Bell Laboratories
— Objektova podpora
Java
— 1995, James Gosling, Sun
— Objektovy
 C#
— Nedavno, Microsoft
— Objektova podpora

AOB36PRI ,PROGRAMOVANI“ 09 7
Pro zajemce



C - Charakteristika

v wv s

« Strukturovany (funkce + data)

» Zdrojovy kod prenositelny (portable), preklada€ ne (je zavisly na platformé)
*  Rychly, efektivni, kompaktni kod

« Pruzny a vykonny, stabilni

» Podpora konstrukci jazyka vysoké urovné (funkce, datové struktury)

« Podpora operaci blizkych assembleru (ukazatele, bitové operace,...)

» Slaba typova kontrola

» Malo odolny programatorovym chybam

« Dava velkou volnost programatorovi v zapisu programu

* Vyhoda: dobry programator vytvofi efektivni, rychly a kompaktni
program

* Nevyhoda: Spatny nebo unaveny programator pak neprehledny
program nachylny k chybam
Pouziti: operacni systéemy, fidici systemy, grafika, databaze,
Cislicové zpracovani signalt (DSP),...




C vs C++ vs Java

e C
» Rychly, kompaktni, malo bezpecny
» Kompilovany kod
e (C++
» Rychly, malo bezpecny, velmi slozity
» Kompilovany kod
« Java

« Bezpecna, elegantni ale pro néktereé aplikace pomala
* Interpretovany kéd (bytecode) s moznou ¢astecnou podporou
kompilovanych casti (JIT)




C a Java - Co je stejné nebo podobneé

v C je stejné (podobné)

Program zacina funkci main()
Stavba funkci / metod,

« Jméno funkce, formalni parametry, navratova hodnota, vymezeni t€la
funkce, vymezeni bloku, vlastnosti lokalnich proménnych (jsou v
zasobniku), pfedavani primitivnich typu parametrd hodnotou, return.

MnoZina znakl pro konstrukci identifikatoru
Primitivni typy proménnych se znaménkem (Java nezna proménné bez znam.)
 char, short, int, long, float, double
Aritmeticke, logicke, relacni, bitové operatory
Podminény prikaz
« if()/ if() else
Prikazy cyklu
» while() , do while(), for(;;), break, continue
Programovy prepinac
 switch(), case, default, break
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JAVA vs C
-+ JAVA

public class PrvniProgram {

public static void main(String[] args) {
System.out.printf ("Nazdar Svete \n");

o (1)

int main (int argc, char** ar

printf ("Nazdar Sve
Podobnost

return (0); neni

b (13

* Neni “class”, “public static”, printf() stejne jako v JAVA
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JAVA /podobne/ (1)

// Druhy program
public class DruhyProgram {

public static void main (String[] args) ({
int x = 10, y;
y = x + 20;
System.out.println("Hodnota proménné x je "+xY;
System.out.println("Hodnota proménné y je "+y);
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C /podobné/ (1)

// Druhy Program

int main(int argc, char** argv) ({
int x = 10, y;
y = x + 20;

printf ("Hodnota promenne x = %$3d\n", x);

printf ("Hodnota promenne y = %$3d\n\n",y);

return (0);

* Neni “class”, “public static”,
« Java/printin() jiné formatovani vystupu nez C/printf()
« Ale Java/printf() stejné jako C/printf()
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JAVA /iiné/ (2)

import java.util.*; // Scanner je v knihovné java.util

// Treti program
public class TretiProgram {

public static void main(String[] args) {
Scanner sc = new

canner (System.in) ; «
int x, y, z;

System.out.println("Zade ve cela ¢éisla");

X = sc.nextInt();
y = sc.nextInt()\
Z =X +y;

System.out.println("Soucet c¢isel:"+x+" +

}

} NeoSetrené
chyby

H+y+" — ""'Z);
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C /jine/ (2)
#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

// Treti Program
int main(int argc, char** argv) {
int x, y, z;
printf ("Zadejte dve cela
scanf ("%d", &x) ;
scanf ("%d", &y); | NeoSetfené
zZ =X+ y; chyby
printf ("Soucet cisel%3d +%3d =%3d \n\n",x,y,z);
return (EXIT SUCCESS) ;
} M
e Vstup z klavesnice Java/nextInt() vs C/scanf ()

« Pozor: vystup ze scanf() volanim odkazem ..&x, &y
« Java/import.. vs C/#include.. - vyznam podobny
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JAVA /podobne/ (3)

import java.util.*; // Scanner

// Tridu Math neni treba importovat

// Prepona pravouhleho trojuhelnika
public class Prepona ({
public static void main(String[] args) {
Scanner sc = new Scanner (System.in) ;
System.out.println("Zadejte odvesn
pravouhl. te6jahelnika") ;
double x = sc.nextDouble () ;
double y = sc.nextDouble() ;

double z = Math.sqgrt (x*x+y*y) ;

System.out.p "Délka prepony je "+z);
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C /podobné/ (3)

#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

#include <math.h> // sqgrt()
// Prepona pravouhleho troj ika

int main(int argc, char** argv) {

double x, y, z;

printf ("Zadejte odv

pravouhleho trojuhe

scanf ("$1f", &x);

scanf ("$1£f", &y);

z = sqrt(x*x+y*y);

printf ("Delka prepony = %5.2f \n\n", z);
return (EXIT SUCCESS) ;

e Pozor: deklarace lokalnich proménnych mozna pouze
na zacatku bloku tj. napf. na zac¢atku funkce
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JAVA /podobne/ (4)

import java.util.*; // Scanner

// Tridu Math neni treba importovat

« // Obvod kruhu
public class ObvodKruhu ({
public static void main(String[] args) {
Scanner sc = new Scanner (System.in) ;
System.out.println("zadejte polomér kruhu"); Z///
double r = sc.nextInt();
System.out.println ("obvod kruhu je "+2*Math.PI*r);




C /podobneé/ (4)

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

// Obvod kruhu
int main(int argc, char** argv) {
const double PI = 3.1416;
double r;
printf ("Zadejte polomer kruhu \n");
scanf ("$1f", &r);
printf ("Obvod kruhu = %$5.2f \n\n", 2*PI*r);
printf ("Obvod kruhu = %f \n\n", 2*PI*r);
return (EXIT SUCCESS) ;

e Deklarace konstanty - const typ jmeno = hodnota




JAVA - if else /shodné&/ (9)

import java.util.*;

// Prestupny rok

public class Rok ({

public static void main(String[] args) ({

Scanner sc = new Scanner (System.in) ;
int rok;
System.out.println("zadejte rok") ;
rok = sc.nextInt (),
System.out.println("rok "+rok) ;
if (rok > 1582) {

if ((rok%4==0 && rok%100'=0) || rok%400==0)
printf (" je prestupny \n\n");
else

printf (" neni prestupny \n\n");
}else(
if((rok >= 8) && rok%4 == 0)
printf (" je prestupny \n\n");
else
printf (" neni prestupny \n\n");
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C - if else /shodneé/ (9)

#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

// Prestupny rok

int main(int argc, char** argv) {
int rok;
printf ("Zadejte rok = ") ;
scanf ("%d", &rok) ;
printf ("\nRok %4d4",rok) ;
if (rok > 1582) {

if ((rok%4==0 && rok%100!=0) || rok%400==0)
printf (" je prestupny \n\n");

else
printf (" neni prestupny \n\n");

}else{

if((rok >= 8) && rok%4 == 0)
printf (" je prestupny \n\n");

else

printf (" neni prestupny \n\n");

}
return (EXIT SUCCESS) ;

}
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JAVA — while /shodné/ (6)

public class Faktorial {
public static void main(String[] args) ({
Scanner sc = new Scanner (System.in) ;
System.out.println("zadejte prirozené c¢islo");
int n = sc.nextInt();
if (n < 1) {
System.out.println(n + " neni prirozené ¢islo");

System.exit (0) ;
}
int 1 = 1;
int £ = 1;
while (i < n) {
i=1i+1;
£ n B e L

}
System.out.println (n + "! = " + £f);
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C — while /shodné/ (0)
// Faktorial
int main(int argc, char** argv) {
intin, 17 £5
printf ("Zadejte prirozene cislo (max 12)
scanf ("%d", é&n);
if(n < 1) {
printf("\n n = %d neni prirozene cislo \n\n", n);
exit (EXIT FAILURE) ;

n=";

}

i=1;

£f=1;

while (i < n) {
i='1'+1;
f = £ *43;

}
printf ("\n %3d! = %d \n\n", n, f);
return (EXIT SUCCESS) ;

}

e Pozor: deklarace lokalnich proménnych mozna pouze
na zacatku bloku tj. napf. na zacéatku funkce
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JAVA - for /podobné/ (7)

import java.util.*;

// Zpracovani posloupnosti
public class Sumal ({

public static void main(String[] args)

Scanner sc = new Scanner (System.i

int dalsi, suma;

System.out.printl zadejte 5 ¢isel");

suma = 0;
for (int 1 = 1; 1 <= 5; i++) {
dalsi = sc.nextInt()

suma = suma+dalsi;

}

System.out.println ("soucet je " + suma);

}
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C — for /podobné/ (7)

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

// Zpracovani posloupnosti
int main(int argc
int i, suma, dalsi;
printf ("Zadejte 5 ci
suma = 0;
for(i =1; 1 <= 5; i++){
scanf ("%d", &dalsi);
suma = suma + dalsi;

}

printf ("suma = %d \n\n", suma);
return (EXIT SUCCESS) ;

}

Pozor: deklarace lokalnich proménnych mozna pouze
na zacatku bloku tj. napf. na zacatku funkce
viz JAVA,kde int i mozno zalozit az uvnitr zavorky for ()
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JAVA - switch, break, continue /shodné/ (8)

public class Prepinac ({
public static void main (String[] args) {

int v, x=6;
v = 500;
switch (x) {
case 2:
v = 300;
break;
case 6:
v = 400;
break;
default:

v =20;

}




C — switch, break, continue /shodné/ (8)

// Prepinac
int main(int argc, char** argv) {
int v, x=6;

v = 500;

switch (x) {
case 2:
v = 300;
break;
case 6:
v = 400;
break;
default:
v =0;

}

* Pozor: Nelze pouzit break a continue s navéstim
(JAVA umoznuje)
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C aJava - Co C nema

C nema:

Interpret kodu (JVM) (C je kompilovany)
Objektovou podporu
« Tridy, objekty, zapouzdreni, dédiCnost, polymorfismus
Jednotnou metodiku vytvareni a pouziti strukturovanych promennych
« referencni proménna, new()
Automatickou spravu paméti
» Garbage collector
OSetfeni vyjimek metodikou chranénych bloku
* try, catch, finally
Velikost proménnych nezavislou na platformé
Standardni podporu grafického uzivatelského rozhrani GUI
Standardni podporu fizeni udalosti (events, talkers, listeners)
Standardni podporu webovskych aplikaci (aplety, sitové pripojeni)
Standardni podporu (semi)paralelniho zpracovani uloh
 threads, multitasking, multithreading
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C a Java - Co C nema nebo je jinak
v C je jinak:
* C je kompilovany jazyk
» Zdrojovy kdd je nezavisly (portable) na platformé (malo zavisly)
« Spustitelny kod je zavisly na platformé
« Clenéni programu na moduly, uréeni jejich vazeb (interface)
» Import knihoven (systémovych i uzivatelskych)
« UrCeni viditelnosti promennych (scope), modifikatory pFistupu
» Urc€eni doby Zivota proménnych
» Pfedavani nékterych parametrd do funkci
« Vytvareni strukturovanych proménnych (mohou byt i statické)
« Definovani konstant
« QOsSetfeni béhovych chyb (run-time errors)
» odpovedny programator, prekladaC nevynucuje
» Sprava paméti (heap management)
« odpoveédny programator, malloc / free
* Prace s booleovskymi promennymi a retézci (pfimo boolean a String neni)
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C a Java - Co je v C navic nebo jinak

v C je navic:
* Preprocessor
 VKkladani hlavickovych soubort (header file) do zdrojového kodu
« Podminény preklad
« Makra
» #pragma — dopliujici prikazy zavislé na platformé
» Linker — spojovani prelozenych modult a knihoven do spustitelného kodu
» struct a bitova pole (strukturované proménné z riznych prvku)
* union — prekryti proménnych rdzného typu (sdileni spole¢né paméti)
» typedef — zavedeni novych typu pomoci jiz znamych typu
» sizeof — urCeni velikosti promenné (i strukturovaného typu)
« enum — vyCtove typy (mnozina Cislovanych pojmenovanych konstant)
« Parametr funkce jako seznam proménnée deélky
» Ukazatele (pointer) jako prostfedek nepfimého adresovani proménnych

« Jiné nazvy i parametry funkci ze standardnich knihoven (prace se soubory,
znaky, fetézci, matematickeé funkce, ....)
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C - Struktura programu

Program v C se sklada z nasledujicich soucasti:

Prikazy preprocesoru (Preprocessor commands)

Definice typu (type definitions)

Prototypy funkci (function prototypes) kde je uvedena deklarace:
« Jména funkce
» Vstupnich parametru
» Navratove hodnoty funkce

Proménné (variables)

Funkce (functions) (v C je procedura funkce bez navratové hodnoty)
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C - Struktura programu

Funkce v C maji tento tvar:

Kazdy program musi obsahovat prave jednu funkci main()

VSechny funkce (vCetné main()) maji jednotny format:

typ navrat hodnoty jmeno fce (parametry fce)

{

lokalni promenne
prikazy
}

Uvnitr funkce nelze definovat lokalni funkce (definice funkci nesmi byt vnorené)

Na formatovani zdrojového textu prekladaci nezalezi. Formatovani zlepSuje
autorovi (i ostatnim) Citelnost a potlacuje chyby
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C - Struktura programu

Priklad programu v C:
#include <stdio.h> /* hlavickovy soubor (header) */
#define NASOBITEL 5 /* symbolicka konstanta */

double funkceNasobeni (double coNasobit), /* deklarace funkce -"prototyp” */

main ()

{
double vysledek;, /* lokalni promenna */
const double PI=3.14; /* lokalni konstanta */

printf (“Nasobeni\n”); /* vystup na obrazovku */
vysledek=funkceNasobeni (PI); /* volani funkce s parametry */

printf(“%d * 8d = %d\n”,NASOBITEL,PI,vysledek), /* formatovany vystup */

double funkceNasobeni (double coNasobit) /* definice funkce */

{
double d;

d=NASOBITEL*coNasobit,
return( d ); /* vystup hodnoty z funkce */
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C - Model kompilace

soubor2.h
soubor1.c [ P ERIIE) } soubor3.c
[ Source code }7L 4[ Source code }
/ 1) Preprocessor ———
Zdroj.kod C 2 Compiler
) P soubor4.asm

Assembly code Source code ]

A \ 4 _—»

/3&% ke
Zdroj.kod ASM soubors.li
Object code ?[ Libraries ]

Knihovny 4) Linker

\ 4

Spustitelny kod Danei it e [Executable code]
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C - Model kompilace

Vytvoreni spustitelného kédu (viz obr):

* 1) Preprocesor:
« Cte zdrojovy kod v C
» Odstrani komentare
 Upravi zdrojovy text podle direktiv preprocesoru (fadky zacinajici #)
— Vlozi do textu obsah jiného souboru #include ....
— Odebere text vymezeny direktivami podmineného prekladu
— Expanduje makra

« 2) Prekladac C:

Cte vystup z preprocesoru

Kontroluje syntaktickou spravnost textu

Hlasi chyby a varovani

Generuje text v assembleru (kdyz nejsou chyby)
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C - Model kompilace

Vytvoreni spustitelného kédu (viz obr):

» 3) Assembler:
- Cte vystup z prekladage C
« Generuje relokovatelny object kdd (kod s nevyfeSenymi odkazy mezi
moduly)

» Prelozi pfipadné moduly zapsané pfimo v assembleru (mix
programovacich jazyku)

« 4) Linker (spojovaci program):
- Cte object kdd vSech ztastnénych modult programu
 Pripoji knihovni object moduly (prelozené dfive nebo dodané),
» VyresSi odkazy mezi moduly
» Generuje spustitelny kod (zjednodusengé)
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C - Komentar

C pouziva dva zplisoby oznaceni komentare:

[* Toto je komentar */

/* Toto je rovnéz komentar
rozdéleny na nékolik radku
5

I/ Toto je téZ komentar az do konce radku

[* Komentar nesmi byt vnoreny do jiného komentare
— [* to je chybny zapis komentare */
_ ¥

Preprocesor nahradi kazdy komentar jednou mezerou
/I ..... tento zpUsob nékteré prekladace nepodporuji

AOB36PRI ,PROGRAMOVANI“ 09 }
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C - Soubor platnych znaku (ASCII)

C - zakladni soubor znaku:

- ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
 abcdefghijklmhopqgrstuvxyz

- 0123456789

s o U S R e i s et =S D R R T D

« (Oddelovace (whitespace characters)
space, horizontal tab, vertical tab, newline, form feed

\O - null char (koncovy znak fetézce)
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C - Soubor platnych znaku (ASCII)

C - zakladni soubor znaku (pokrac.):
Ridici znaky pro Fizeni vystupnich zafizeni (escape sequences)

Escape sequence | Vystup Escape Vystup
sequence

\a Beep (pipnuti) \ Znak

\b Backspace \ Znak “

\f Form feed \? Znak ?

\n Newline \\ Znak \

\r Carriage return \o \oo \ooo o=osmickové
( pr: \741) Cislice (octal dig)

\t Horizontal tab \xh... h...=8estnactkové
( pf: \x1008 ) Cislice (hex dig.)

\v Vertical tab

C - ostatni znaky:
Mohou se pouzit v komentarich, fetézcich a znakovych konstantach
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C - Identifikatory

C - pravidla pro volbu identifikatortu:

C - rezervovana slova (keywords):
Musi byt zapsana malymi pismeny

Obsahuje A,..,Y,a,..,2,0,..,9 a znak _ (underscore)
Prvni znak neni Cislice
RozliSuji se velka a mala pismena (case sensitive)

Délka identifikatoru neni omezena, ale pouze 31 prvnich znaku je

vyznamnych

(muze se lisit podle implementace)

auto default float register struct volatile
break do for return switch while
case double goto short typedef

char else if signed union

const enum int sizeof unsigned

continue extern long static void

AOB36PRI ,PROGRAMOVANI“ 09
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C - Datove typy

C - celociselné datove typy:

Typ Velikost [byte] | Rozsah Pouziti

char 1 -128 az +127 nebo 0 az 255 Znaky

unsigned char | 1 0 az 255 Mala ¢isla

signed char 1 -128 az +127 Mala Cisla

int 2 nebo 4 -32.768 az +32.767 nebo Cela disla
-2.147.483.648 az +2.147.483.647

unsigned int 2 nebo 4 0 az 65.535 nebo Kladna cela cisla
0 az 4.294.967.295

short 2 -32.768 az +32.767 Celd &isla

unsigned short | 2 0 az 65.535 Kladna cela cisla

long 4 -2.147.483.648 az +2.147.483.647 Velka cela &isla

unsigned long | 4 0 az 4.294.967.295 Kladna cela gisla

» Velikost celoCiselnych typu uréena implementaci

 \Vzdy ale plati (v byte):

char <= short <= int <= long

* Typ boolean neni (az ANSI C99), =0 ->false, !=0 -> true
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C - Datove typy

C - realna cisla (necelocCiselné datoveé typy):

» Velikost realnych Cisel urCena implementaci

» VétSina prekladacu se fidi standardem IEEE-754-1985, potom
jsou rozsahy realnych Cisel dany nasledujici tabulkou:

Typ Velikost [byte] | Rozsah (uveden pro kladna €.) | Presnost

float 4 1.2E-38 az 3.4E+38 6 desitkovych dislic

double 8 2.3E-308 az 1.7E+308 15 desitkovych d&islic

long double | 10 3.4E-4932 az 1.1E+4932 19 desitkovych gislic
C - typ void:

« void znacCi prazdnou hodnotu nebo proménnou bez typu (jen ukazatelé)
» void funkce1 (....) - fukce bez navratové hodnoty (procedura)
* int funkce2 (void) - funkce bez vstupnich parametru
 void *ptr; - ukazatel bez uréeného typu (viz dale)
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C - Konstanty
C - 6 typu konstant:

CeloCiselné (integer constants)

 Realné (floating constants)

« Znakové (character constants)

« Retézcové (literal constants) (literaly)

« Vyctové (enumeration constants) (pojmenované prvky mnoziny)

« Symbolické (#define MAX 300)
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C - Konstanty - celociselné

C - Format celociselné konstanty:
* Desitkovy - nezacina cislici 0 (nula), pr: 1024
« Osmickovy -  zacina Cislici 0 (nula), pr: 012
« . Sestnactkovy - zagina znaky Ox nebo 0X (nula x), pf: Ox7F8A
» (Cislice a,...f (A,..,F) mohou byt velka i mala pismena
C - Typ celociselné konstanty:
* Neni-li urCen explicitné, pfiradi se nejblizsi dostatecné veliky typ
» Desitkove konst. - int, long, unsigned long
- Sestnactkové a osmickové - - int, unsigned.int, long, unsigned long
« Urci se explicitné znaky U nebo u (unsigned), L nebo [ (long) jinak int

Desitkové Osmiékové Sestnactkové Typ

15 017 OxF int

32767 077777 Ox7FFF int

10U 012U 0xAU unsigned int
16L 020L 0x10L long

27UL 0333ul 0x1BUL unsigned long
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C - Format realné konstanty:

C - Konstanty - realné

« S radovou teCkou pr: 41.9
» Mantisa a exponent pF: 5.67E-3 /1 5.67*10-3
nebo rovnéz 5.67e-3
C - Typ realné konstanty:
* Neni-li urCen explicitné, pak je - double
» UrCi se explicitné znaky
* Fnebof - float
« L nebol - long double
« V tabulce jsou vSechny konstanty typu double
5.19 0.519E1 0.0519e+2 519E-2
12. 12.0 A2E2 12e0
370000.0 37e+4 3.7TE+5 0.37e6
0.000004 4E-6 0.4e-5 4E-5
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C - Konstanty - znakove

C - Format znakové konstanty :
« Jeden nebo vice znaku v jednoduchych apostrofech
- pf: ‘B, ‘g, ‘ab’,’'9’

C - Hodnota znakoveé konstanty :
» Jednoznakova konstanta ma hodnotu odpovidajiciho kodu znaku
» pf: v ASCIl kodu ‘0’ ~=48, ‘A’ ~=65
» Viceznakova konstanta - hodnota zavisi na implementaci prekladace C

C - Typ znakové konstanty:
« Znakova konstanta je typu int

Pozn:
. Ridici znaky (escape sequences) mohou tvofit znakové konstanty

o DE AR
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C - Konstanty - retézcove (literaly)

C - Format retézcoveé konstanty (literalu) :

» Posloupnost znaku a fidicich znaku (escape sequences) uzavrena

v uvozovkach

» pf: “Ja jsem fetézcova konstanta ! \n”

Pozn:

« Reté&zcové konstanty oddélené pouze oddélovadi (whitespace characters) jsou

slouCeny do konstanty jediné.
» pr: “Jajsem” “fetézcova konstanta ! \n”

se slouci do

“Ja jsem fetézcova konstanta ! \n”

C - Typ retézcové konstanty:
« Reté&zcova konstanta je uloZzena v poli typu char (array of char) a zakon&ena

znakem \O’

» pr: “Nazdar” se ulozi v poli typu char takto:

iN!

ia!

‘z,

‘d!

ia!

‘r!

5\0,
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C - Konstanty - vyctove (enum type)

C - Format vyctoveé konstanty :
« enum { CERVENA, MODRA, BILA, CERNA};

pak CERVENA=0 a kazdy dalSi prvek ma hodnotu o jedniCku vyssi

« enum { MALY=5, VETSI, VELKY, NEJVETSI }

pak MALY=5, VETSI=6 a kazdy dalsi prvek ma hodnotu o jedniCku vyssi

C - Typ vyctoveé konstanty:

« Vyctova konstanta je typu int
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C - Konstanty - symbolické #define

C - Format symbolické konstanty #define:
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Konstanta se zalozi prfikazem preprocessoru #define
(je to makro bez parametru, kazdé #define musi byt na samostatné radku)

pr:

#define CERVENA 0 /* Zde muze byt komentar */

#define MODRA 1 [/ /Je zvykem jména konstant psat velkymi pismeny
#define BILA 2

Hodnotu konstanty je mozné vyjadfit konstantnim vyrazem

pr:
#define MAX 1 (100*5)-12

Symbolickeé konstanty mohou byt vnorené

pr:
#define MAX 2 MAX 1+30
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